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AQUAE SULIS Bath
BRANODUNUM Brancaster

CAMULODUNUM Colchester
CATARACTONIUM Catterick

DEVA Chester
DUBRIS Dover

DURNOVARIA Dorchester
DUROLIPONS Cambridge

EBURACUM York
GLEVUM Gloucester

ISCA DUMNONIORUM Exeter
LINDUM Lincoln

LONDINIUM London

LUGUVALIUM Carlisle
MANCUNIUM Manchester
MARIDUNUM Carmarthen

MONAPIA Isle of Man
MUSIDUNUM Stratton

NOVIOMAGUS Chichester
PONS AELII Newcastle upon Tyne
PORTUS ITIUS Boulogne sur Mer

SEGONTIUM Caernarfon
TRIMONTIUM Newstead

VENONIS High Cross
VENTA BELGARUM Winchester

ALISO Haltern
ARAE FLAVIAE Rottweil

ARGENTORATE Strasbourg
AUGUSTA TREVERORUM Trier

AUGUSTA VINDELICUM Augsburg
BASILIA Basel

BIRICIANA Weißenburg
BRIGANTIUM Bregenz
BRISIACUS Breisach

BONNA Bonn
CAMBODUNUM Kempten

COLONIA AGRIPPINA Köln
CONDATE Sarreguemines
CONFLUENTES Koblenz
CONSTANTIA Konstanz

DIVODURUM Metz

GRINARIO Köngen
ICORIGIUM Jünkerath

NIDA Heddernheim
NOVAESIUM Neuss

NOVIOMAGUS Speyer
MOGONTIACUM Mainz

PARTHANUM Partenkirchen
SALODURUM Solothurn

SEGODUNUM Bad Wimpfen
TRAIECTUM Maastricht

TULLUM Toul
TURICUM Zürich

ULPIA NOVIOMAGUS Nijmegen
ULPIA TRAIANA Xanten

VESONTIO Besançon
VILLA OPTIMA Roermond
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ERWEITERUNG / EXPANSION
Nur mit Concordia spielbar. / Only playable with Concordia.



Gelb spielt die Karte ARCHITEKT. 1 Landkolonist und 1 Seekolonist ste-
hen zwischen BRISIACUS und BASILIA. Folglich stehen Gelb insgesamt 
3 Bewegungsschritte zur Ver -
fügung. Die Pfeile zeigen, 
wie Gelb die 3 Bewegungs-
schritte nutzt: 
Der Landkolonist bewegt sich 
2 Schritte Richtung ARAE 
FLAVIAE und der Seekolonist 
fährt 1 Schritt fl ussaufwärts 
Richtung CONSTANTIA.
Nach der Bewegung kann Gelb 
in ARAE FLAVIAE und CON-
STANTIA neue Häuser bauen.

In römischen Kastellen kön-
nen niemals Häuser errichtet 
werden! 

Gelb spielt den TRIBUN. Es 
stehen 2 gelbe Landkolonisten 
neben römischen Kastellen mit 
Bonusmarkern. Gelb darf nur 
1  Bonusmarker entfernen, um die 
entsprechende Ware ins Lagerhaus 
zu legen. Gelb entscheidet sich für 
die Nahrung. 
Außerdem gibt Gelb 1 Werkzeug 
und 1 Nahrung ab und stellt 
einen neuen Seekolonisten nach 
BASILIA. 

ARCHITEKT
a) Kolonisten bewegen: Seekolonisten zählen

je 2 Bewegungsschritte, Landkolonisten je
1 Bewegungsschritt. Am Spielanfang stehen
also 3 beliebig aufteilbare Bewegungsschritte
zur Verfügung.

b) Seekolonisten bewegen sich nur auf Flüssen.
Auf jedem Flussabschnitt dürfen mehrere
Seekolonisten stehen.

c) Landkolonisten bewegen sich zwischen Städten
und/oder römischen Kastellen. Auf jedem Landweg 
darf nur 1 Landkolonist stehen.

KOLONIST
Neue Kolonisten dürfen in eigenen Städten, BASILIA 
und COLONIA AGRIPPINA aufgestellt werden.

TRIBUN
a) Stehen eigene Landkolonisten auf Wegen, die zu

einem römischen Kastell führen, und befi nden sich
auf den jeweiligen Kastellen noch Bonusmarker,
so darf genau 1 Bonusmarker entfernt und die
entsprechende Ware ins Lagerhaus gelegt wer-
den. Diese Ware kann sofort für einen neuen Ko-
lonisten verwendet werden. Ohne Lagerplatz ist
es nicht erlaubt, einen Bonusmarker zu entfernen.

b) Neue Land- und Seekolonisten dürfen sowohl
in BASILIA, als auch in COLONIA AGRIPPINA
aufgestellt werden.

Spielaufbau
a) Die Stadtplättchen mit einem “A” werden aussortiert. Die übrigen 23 Stadtplättchen werden wie üblich zugeordnet.
b) Die Minikarte rechts oben auf dem Spielplan dient als Bonusablage.
c) Jeder Spieler startet mit 1 Landkolonisten in LONDINIUM und 1 Seekolonisten in PORTUS ITIUS.

Im Folgenden werden nur die Änderungen gegenüber der Concordia Spielregel erklärt.

Spielaufbau
a) Die Minikarte links oben auf dem Spielplan dient als Bonusablage, auf der die

Bonusmarker wie üblich zugeordnet werden. Die restlichen 12 Bonusmarker
werden gemischt und 10 davon mit der Ware nach oben auf die römischen
Kastelle verteilt. 2 Marker werden in die Schachtel zurückgelegt.

b) Jeder Spieler startet mit 1 Landkolonisten in BASILIA und 1 Seekolonisten in
COLONIA AGRIPPINA.

Personenkarten TRIBUN + KOLONIST
Neue Kolonisten dürfen in LONDINIUM (Landkolonisten) oder PORTUS ITIUS (Seekolonisten) aufgestellt werden (bei der 
Personenkarte KOLONIST auch in eigenen Städten).

Römische
Kastelle

Personenkarten

   ARCHITECT .   1  

 
ARAE FLAVIAE 

 

 CONSTANTIA.
  

 2 
  ARAE FLAVIAE  

CONSTANTIA. 

N.B.: 

   TRIBUN. 2 
  colon    

   
 bonus. , 

 

.  d cide 

  pay  1 
  1   place  

 colon   
BASILIA. 

ARCHITECTE
a) Déplacer les colons : Les colons maritimes

ont chacun 2 points de déplacement au 
lieu de 1. Comme pour tout déplacement, ils 
peuvent être utilisés par tous les colons. Chaque 
colon terrestre compte toujours pour 1 point de 
déplacement.. Ainsi, en début de partie, chaque 
joueur possède 3 points de déplacement.

b) Les colons maritimes se déplacent uniquement le
long des rivières (en bleu). Chaque section de
rivière peut être utilisée par plusieurs colons à la
fois.

c) Les colons terrestres se déplacent sur les routes
(en marron) entre les cités et/ou les châteaux
romains. Chaque section de route (marron) ne
peut être utilisée que par un colon à la fois.

 COLON
Les nouveaux colons peuvent être placés dans 
vos propres villes, à BASILIA ou à COLONIA 
AGRIPPINA.

Cartes 3ersonnalités 

75,%81
a) 6i des colons terrestres sont sur une route 

connectée à un château romain, et que la tuile 
bonus \ est toujours présente, le joueur peut retirer 
une (et uniquement une) des tuiles bonus 
présentes sur le plateau et recevoir 1 ressource 
indiquée et la stocNer dans son entrep{t. 6i cette 
ressource était une nourriture ou un outil, elle peut 
être utilisée immédiatement pour aider à l
achat d
un 
nouveau colon. 6i vous n
ave] pas d
espace 
disponible dans votre entrep{t, il est interdit de 
retirer la tuile bonus du château romain.

b) Les nouveaux colons (terrestres et maritimes)
peuvent être placés à BASILIA ou à COLONIA
AGRIPPINA.

0ise en place
a) Les jetons de cités ‟A” sont remis dans la boite, ils ne sont pas utilisés. Les 23 tuiles restantes sont placées comme indiqué.
b) La petite carte en haut à droite du plateau de jeu est la nouvelle section des tuiles bonus.
c) Chaque joueur débute la partie avec un colon terrestre à L21D,1,80 et un colon maritime à 325786 ,7,86.

Toutes les règles de base de Concordia s'appliquent, sauf mentions ci-dessous

0ise en place
a) La petite carte en haut à gauche du plateau de jeu est la nouvelle section des

tuiles bonus. Après la mise en place initiale, les tuiles bonus restantes sont
placées aléatoirement sur les châteaux romains, face ressource visible. Les 2
tuiles bonus restantes sont retirées du jeu.

b) Chaque joueur débute la partie avec un colon terrestre à %A6,L,A et un colon
maritime à C2L21,A A*5,33,1A.

Cartes 3ersonnalités 75,%81 � C2L21
Les nouveaux colons peuvent être placés à L21D,1,80 (pour les colons terrestres) ou à 325786 ,7,86 (pour les colons 
maritimes). 6i vous utilise] le  COLON, vous pouve] également placer ces nouveaux colons dans les cités que vous controle].

Châteaux
romains


