Gjoueur . 1
Age : 10 et +
Durée : 5 min
11 cartes (Réserve, 2 cartes Cremps, 1 carte (Résumé, cette régle.

Vous étes Grosvenor, le majordome de Lady Agathdah®m'une des plus riches londoniennes du
quartier. Elle recoit ses amies a 11 heures - malsdear! Vous n'‘avez que 15 minutes pour tout
préparer et ou est ce sucre? Vous ne devez pasiénetard! La réputation de Madame est en jeu!

Bienvenue a Elevenses for One - un jeu solitairevous devez préparer tous les éléments
nécessaires pour un thé du matin splendide ...taya@ I'norloge ne sonne 11 heure!

1. Placez la carte Temps avec le pendule sur l@e damps avec les heures pour ne laisser
apparaitre que 10h45 (vous glisserez la cartel@daas pour simuler le passage du temps).

2. Placez la carte « Chariot a Thé » face versig, la gauche devant vous.

3. Mélanger les 10 cartes Réserve restantes etzlas, face vers le haut, sur une seule rangée a
droite de la carte « Chariot a Thé ». Cette ras{gmpelle la Réserve.

Si vous arrivez a placer les cartes de la Résenvie £hariot a Thé en une suite de 1 a 11 avaat qu
ne sonne 11h, vous gagnez la partie. Si 11h sdropgegtoutes les cartes ne sont pas sur le Chariot,
vous perdez et devez essayer a nouveau de peardfe potre place chez Lady Agatha!

et faites une rangée. face vers le haut.

v

2 » Dous pouvez choisir de prendre une carte
et de la placer en 1% position dans la (Réseme.

1 - TMélangez les cartes de la (Résewa

Si vous le faites, perdez une minute.

Vv

E- (Regardez la 1% carte face vers le haut, de la (Résena

et choisisssez Iune des 3 options:
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4
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A - Qlacez: B - Qliilisez: € - Défaussez:

Si la carte possede le chiffre suivant dans l'ordre (Réalisez l'action de la carte. Si moins de 3 cartes ont éié défaussées, mettre la
croissant par rapport a la carte actuellement sur le carte de coté pour «plus tard» sur la pile de

hariot, vous pouvez la déposer sur la pile en la Tournez la ensuite face cachée. défausse. (si 3 cartes ont déja été défaussées, cette

retirant de la (Réserve. option n'est plus valable)
(Perdez une minute
Dous devez alors réaliser laction de la carte (sauf si vous utilisez la carte 10). e réalisez pas laction de la carte.
posée.
N N qle perdez pas de minute )
Si la carte est la 11¢™ carte, vous gagnez. I
Si cest un autre numéro, perdez une minute. N z

q - (Reqardez la carte suivante de la (Réserve:
si elle est face vers le haut, retournez au 3,
si elle est face cachée, refaites le 4,

si vous avez atteint la fin de la (Réserve,
retournez au 1




Le chariot a thé (1) m& Mettre cette carte sur le @itédébut de la partie. Votre objectif est de pldesr
mj;:‘@gﬁ | autres cartes de la Réserve sur elle. (Ne pas getlaette carte avec les autres).

U

Le thé (2) ( é{p Aprés avoir utilisé ou placé cette cae le chariot, choisissez n'importe quelle
S@@ carte face vers le haut de la Réserve et retolenéce cachée sans réaliser son
=== action. Siil n'y a pas de carte face vers le dagonible, ne faites rien.

Le lait (3) Aprés avoir utilisé ou placé cette caste le chariot, choisissez deux cartes, face
vers le haut, de la Réserve et retournez les fackée sans réaliser leurs actions. Si
il n'y a qu'une carte face vers le haut disponixels devez la retourner. S'il n'y en

a pas, ne faites rien.

Aprés avoir utilisé ou placé cetteecarr le chariot, il n'y a pas d'action a réaliser.
Cependant vous devez perdre 2 minutes au lieu deure.

Le sucre (4)

Cette carte ne peut jamaisl&ftmessée. Aprés avoir utilisé ou placé cetteecan
le chariot, il n'y a pas d'action a réaliser. Cettee ne peut pas étre retournée face
cachée par les cartes (2), (3) ou (9).

Les tasses a thé (5)

Aprés avoir utilisé ou placé cetete sur le chariot, prenez toutes les cartda de
Réserve (sans les cartes défaussées), mélanggzée®mmencez a la phase 1.

La porcelaine (6)

Les biscuits (7) Aprés avoir utilisé ou placé cetee sur le chariot, sélectionnez deux autreggart
face vers le haut de la Réserve et échangez lesitgns. Les deux cartes doivent
/ restées face vers le haut et n'interagissent pas lag autres cartes. S'il ne reste que

deux cartes, échangez les. S'il y en a moins de deufaites rien.

Aprés avoir utilisé ou placéecettrte sur le chariot, prenez la premiére carta de

%W/KM Réserve (face vers le haut ou cachée) et pladazdavers le haut a la fin de la
. rangée de la Réserve.

Les sandwiches (8)

Les gateaux (9) ===  Apres avoir utilisé ou placé cetteecsur le chariot, retournez la prochaine carte
o apres celle ci face cachée. Si la prochaine catteéga face cachée, ou si c'est la
"""””"K carte (5), ne faites rien. Si (9) est la derniengecde la Réserve, ne faites rien.

Le serveur (10) o Cette carte ne peut jamais étreudééee. Aprés avoir utilisé cette carte, vous pouvez
i . prendre une carte de la défausse et la placev@sde haut directement aprés (10)

" dans la Réserve. Si vous faites cette action, ne¢éau(10) face cachée mais ne
perdez aucune minute (les serveurs sont tellentdes!). Si vous utilisez cette carte
mais ne pouvez (ou choisissez) de ne pas prendrartiede la défausse, retournez
la face cachée et perdez une minute. Quand vouaezld0) sur le chariot, perdez
une minute (comme d'habitude), et si (11) est tmdgfausse, vous devez la
remettre dans la Réserve, face vers le haut.

Cette carte n'a pas d'action. Vouggzda retourner et perdre une minute sans effet.
7/ Cependant si vous décidez de défausser cette eaug pouvez d'abord ,si la
g\ situation vous le permet, placer une carte defaudée sur le chariot puis poser (11)
dans la défausse. Réalisez alors l'action de ta péacée et perdez une minute (ou
deux si c'est (4)).

Elevenses (11)

Remarques:

- Parfois les instructions d'une carte ne peuvest §re suivies. Dans tel cas, il n'y a pas de
d'actions a faire aprés avoir choisi 3A ou 3B. @elamt vous devez retourner la carte et perdre une
minute pour avoir « utilisé » la carte. De plutesiinstructions d'une carte peuvent étre suiekss,



doivent étre suivis a la lettre a chaque fois. tesles exceptions sont les cartes (10) et (11). les
instructions de ces cartes sont facultatives.

Souvenez vous que pour placer une carte sur leaothhfaut suivre les chiffres dans l'ordre
croissant de 1 en 1.

Vous pouvez regarder votre défausse quand vousuleagiez (en fait il est conseillé de laisser les
cartes défaussees face vers le haut sur une raégéece de celle de la Réserve). Ces cartes ne
peuvent pas revenir dans la Réserve (et donc Etoeégs sur le Chariot) a moins qu'une carte ne
vous le permette. De méme les cartes défausséamhpas remeélangées avec celles de la Réserve
a I'épuisement de celle ci.

Une fois la partie terminée, soit par une réuggitecer toutes cartes avant 11h) soit par un échec,
Lady Agatha évalue vos qualité de majordome sasriiteres suivant :

Le chiffre de la carte posée en dernier sur le chaot
+

Le nombre de minutes restantes

0-7 points: vous étes congédié ! Vous faites honte a vatfegsion

8 — 10 points: vous avez dégu Madame... faites mieux la proehfais !

11 points: Vous avez rempli votre devoir sans montrer & tadent.

12-13 points: Madame vous félicite et vous offre une demi j@ég de congé.

14-15 points: Devant votre dévouement, Madame vous augmefiéeti€ént a vous garder (la
coquine ;))

Une fois que vous maitrisez les cartes, débutpar@e en ajoutant a la Réserve le Chariot a Thé.
Vous pouvez également décider de débuter votrécsequelques minutes plus tard...

gardez un ceil sur tous les éléments présents daR&derve. Quelle carte vous permettra de
déplacer une autre ? Quelle carte feriez vous miEuxiéfausser (sans perdre de minutes) ou de
garder a porter de main ?

La chance est un facteur présent dans ce jeu raaiergun ceil sur tout permet d'augmenter vos
chances de succes. Apres tout, Lady Agatha cormaptenss !

« Tea is served, Madam. »
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