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Note: 

–

A
c

t
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n
s

,érW]leUent Le la partie
,é

rW
]le

Ue
nt

 Le
 la

 p
ar

tie

Ex mple:

+WUUerce
page 5

,éNa]sser et 
8asser

page 1

=tiliser ]ne <]ile

page 10

,éplWaer 
]n 8rince �
]ne 
8rincesse 

page 6

page 11

Actions

)ctiWn 
;péciale

8ersWnnaOe
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,i^iser et ;électiWnner les :essW]rces
Note: 

: 

+WUUerce – 

+W
UU

er
ce

Ex mple:  

Ex mple:  

 .

Ex mple: B   R

B  

1. 2.
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Note: 

: 
: 

Britannia, France, Hispania  
Sacrum Romanum Imperium.

 

 

: 
 

,éplWaer � 8rince�� 8rincesse – 
,é

plW
ae

r ]
n 8

rin
ce

� ]
ne

 8
rin

ce
ss

e

1 2 

Prince 

Princess  
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2. +PWisir ]ne +ité s]r le 8latea]�

 *

 *

*  

3. 8aaer les :essW]rces reY]ises

,éplWaer ]n 8rince� ]ne 8rincesse
1. Play an Action 

2W]er ]ne carte UWntrant le saUJWle 8rince W] 8rincesse  Lep]is ^Wtre Uain�

,é
plW

ae
r ]

n 8
rin

ce
� ]

ne
 8

rin
ce

ss
e

Ex mple: B  

Ex mple: B  pay  

2  

Example: B  cho  Carcassonne.

R  
 B  
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Note: 

,éplWaer ]n 8rince� ]ne 8rincesse
4. 8lacer ]n MeUJre Le .aUille Lans la +ité cPWisie
,é

plW
ae

r ]
n 8

rin
ce

� ]
ne

 8
rin

ce
ss

e

Ex mple: R  d plo   Prince 

.

2 VP

Anc

 

Note: 

Suggestion: 

Ex mple: B  

Note: 

 

.
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Note: 

Mariage

M
a
r
ia
g
e

Ex mple: B  B  

R  

1. 2. S lect
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*

 *

3. 8aaeb les :essW]rces reY]ises

4. *énéNicieb Le la capacité L] 8ersWnnaOe

=t
ilis

er
 ]n

e t
]il

e 8
er

sW
nn

aO
e

=tiliser ]ne t]ile 8ersWnnaOe

�� 2W]eb ]ne carte )ctiWn a^ec le saUJWle 8ersWnnaOe Lep]is ^Wtre Uain

�� +PWisisseb ]n Les 8ersWnnaOes
 

Ex mple:  

 Francis Drake.

2 2 1 1 1 0

Ex mple: 

        .

Ex mple: 
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1. 2W]eb ]ne carte )ctiWn UWntrant le saUJWle )ctiWn ;péciale et paaeb sWn cW�t

2. -`éc]teb l¼)ctiWn ;péciale inLiY]ée s]r la carte�

*

 *

*

:

-`éc]ter ]ne )ctiWn ;péciale

-`
éc

]t
er

 ]n
e )

ct
iWn

 ;
pé

cia
le

Ex mple:  

Ex mple:  

Pass  (3x)

 (3x)  (3x)
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�� ,éNa]sser

�� 8asser

       .

 . 

,é
Na

]s
se

r e
t 8

as
se

r
,éNa]sser et 8asser

Ex mple:  

 R  

 .

Ex mple: 
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Autres intérêts des Ressources Rose.

Défausser et Passer
Passer avec une Action Spéciale

Dé
fa

us
se

r e
t P

as
se

r

Carte Joker

Ex mple: B  

Ex mple: B  

Fin d’une manche
1. Résolution des Navires incomplets de la zone de Commerce.
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�� :eListriJ]er les t]iles 8ersWnnaOe

�� Déterminer le nW]^ea] 8reUier 2W]e]r

 

4. )ctiWn *Wn]s Le la 8iste Le 8assaOe

5. ,istriJ]er les cartes )ctiWn

.in
 L¼

]n
e U

an
cP

e

Ex mple:  

Ex mple: 
 

 B , 

  R  

Ex mple:  

.in L¼]ne UancPe
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2. 8Wints Le cartes ,écWUpte

Dé
co

mp
te

 Le
 Nin

 Le
 U

an
cP

e �
pr

eU
ivr

e e
t s

ec
Wn

Le
 U

an
cP

e�

Décompte Le Nin Le UancPe �preUivre et secWnLe UancPe�

1. 8rinces et 8rincesses nWn�Uariés s]r le 8latea] Le Re]

Ex mple: R  

R  

 R  

 (I / II)
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1. Majorités

2. +ités +W]rWnnées

© 2016 Hans im Glück Verlags-GmbH
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Molter, Sebastian Rapp, Matthias Rudert, Martin Zeeb, the regular visitors of the Ratinger Games Days and as always, a special

thanks to Dieter Hornung.
Rules editing:: Gregor Abraham, Willi Weber, Hanna & Alex Weiss

,écWUpte Ninal
,é

cW
Up

te
 Nin

al

Ex mple: 

Ex mple: n Britannia, B  

R     

5,   3.

, Bl   10 

, R     6, 

  

Ex mple: R    

R    


