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<trategie Hasard

Interaction

Th&mes - Locomotion et voyage, Rails
Mécanismes : Course, Objectif secret, Placement
Types de jeu : Jeu de plateau

Complexité du jeu - Familial

Vatre objectif est d'obtenir le plus de points possibles, en:

© Prenant possession d'une route;
© Reliant les deux villes d'une méme carte Destination en votre possession par un réseau continu de trains & votre couleur;

© Ou en établissant le réseau ferroviaire continu le plus long.
Des points sont perdus chaque fois que les deux villes d'une carte Destination en votre possession ne sont pas reliées lorsque
le jeu s'arréte.

A chaque tour de jeu, une seule des 3 actions suivantes peut étre choisie :

© Piocher deux nouvelles cartes Wagons ;
© Prendre possession d'une route en y posant des trains ;

© ou piocher de nouvelles cartes Destination.
Des points supplémentaires seront attribués 3 ceux qui auront su connecter les villes lointaines désignées par leurs cartes
Destination, ainsi gu'au(x) joueur(s) au réseau ferroviaire Le plus long.




