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L'ancienne légende dit que le fantome est 'ame du précédent résident du manoir, qui a été injustement exécuté pour un crime
qu'iln'a pas commis, iLy a plus de 100 ans.

Maintenant, il essaie d'utiliser des signes mystérieux afin de dire aux gens la vérité sur ce qui est vraiment arrivé, afin que la
justice soit enfin établie et qu'il puisse reposer en paix pour toujours.

Des spécialistes du surnaturel ont été invités 3 essayer de comprendre ce que le fantdme veut dire et en cas de succés ils
seront récompensé par la victoire et une gratification généreuse. lls ont sept jours et sept nuits pour atteindre leur objectif. &'
ils réussissent dans les temps, tout le monde gagne le jeu (y compris le fantéme).
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