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2 to 6 players - for 6 years and over - length of play: 20 minutes.

CONTENTS.
56 Gloobz cards; 3 white Gloobz figurines (square, circle, triangle); 3 paint pot figurines
(blue, yellow, red); 1 multi-colored Megagloobz figurine; 6 score trackers.

PRINCIPLE AND AIM OF THE GAME.

Each Gloobz has a shape and a color. The shapes are symbolized by the three Gloobz
figurines and the colors by the three paint pots. On each player’s turn, a card showing
Gloobz is turned over. If the current player shouts ‘More Gloobz'! before turning over the
card, you need to quickly catch the figurines with the most color(s) and shape(s) on the
card... but if the player shouts 'Less Gloobz!", you need to catch the figurines with the
color(s) and shape(s) which are not shown at all or are shown the least. Each correct
figurine picked up scores you a point and brings you closer to the objective. But beware,
some special cards make the task more difficult for you.

SET-UP.

Create a pile with the cards face down. Position the seven figurines (the three Gloobz, the
Megagloobz and the three paint pots) in a circle on the table, leaving enough space in the
center: the players must place cards there during the game (fig.1). Each player takes a
score trackers and places it on the 0.

The number of points needed to win the game depends on the number of players:

2 and 3 players 4 and 5 players 6 players

36 points 24 points 18 points

HOW TO PLAY THE GAME.
The youngest player takes the first turn. The player whose turn it is clearly states ‘More
Gloobz’ or ‘Less Gloobz’ then he quickly turns over the first card in the pile and places it
in the center of the circle created by the seven figurines. It is important that all players see
the card at the same time.
If the player whose turn it is states ‘More Gloobz’, all players must quickly catch each
Gloobz whose shape appears the most number of times on the card and each paint pot
whose color appears the most number of times. There might be the same number of
several shapes and/or several colors of which there are the most. In this case, you need to
catch all of the figurines in question (see Fig.3).
Fig. 2: the card (22) has 2 red and square Gloobz and a 1 blue and round Gloobz. As the
player whose turn it is has stated ‘More Gloobz’, players need to catch the square Gloobz
and the red paint pot as the square and the color red appear the most number of times
on the card.
Fig. 3: the card (30) has 2 blue triangular Gloobz and 2 yellow triangular Gloobz. As the
player has stated ‘More Gloobz’!, you need to catch the triangular Gloobz and the blue and
yellow paint pots as the triangular shape and the colors yellow and blue appear the most
number of times on the card.
If the player has stated ‘Less Gloobz!", the players must catch all Gloobz whose shape does
not appear on the card and all paint pots whose color does not appear on the card. If all
shapes and/or colors appear at least once, players need to catch the Gloobz and the paint
pot which appear the least on the card. There might be the same number of several
shapes and/or several colors of which there are the least. In this case, players need to
catch all figurines, Gloobz and paint pots in question.




Fig.4: the card (34) shows 1 blue square Gloobz, 1 blue triangular Gloobz, 1 yellow square
Gloobz and 1 red triangular Gloobz. As the player whose turn it is has stated ‘Less Gloobz!’,
players need to catch the round Gloobz as this shape does not appear on the card. On the
contrary, all colors are shown: players therefore need to catch the red and yellow paint pots
as their colors appear the least number of times on the card.
Important: players are not allowed to put a figure down once it has been picked up.
Once the players have picked up the figurines, it is time to check them:
- players score 1 point for each correct figurine picked up and consequently move their
score trackers forward.
- players lose 1 point for each incorrect figurine picked up and move their score trackers
back.
After checking, the player on the left of the active player become the new active player
and a new turn begins
Special cards:

* Megagloobz is a very special multi-colored Gloobz! When the
Megagloobz appears on a card, you must ignore the other figurines
present on the card and quickly catch the figurine which represents it!
Those who succeed score 3 points.

on a card, you need to quickly catch as many figurines as possible,
regardless of the shape or color. In this specific case, every figurine
caught will win you 1 point, even Megagloobz.

‘ * Banish the Gloobz! When one or more magnifying glasses appear

END OF GAME.
When a player has reached the score determined at the start of the game, he or she is
the winner.

VARIANTS
A) In the More variant, there is no announcement: you always need to catch all Gloobz
and all paint pots whose shape and color appear on the card the most number of times.
B) In the Less variant, there is no announcement: you always need to catch all Gloobz
and all paint pots whose shape and color do not appear on the card OR, if they all
appear, those which appear the least.

Note: regardless of the variant chosen (More or Less) the rule relating to the ‘Megagloobz’
and ‘Banish the Gloobz’ cards is the same as for the basic game.

* Gloobz for the younger ones!

Here are two options which it is possible to combine to simplify the basic game and
introduce the younger ones to the game.

A) Remove the special Megagloobz cards and/or the Banish the Gloobz cards, then
follow the rules of the basic game.

B) Play with just ‘shapes’ or just ‘colors’ to limit the choice of figurines to be picked up.
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Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 6 ans. Durée moyenne d’'une partie : 20 minutes.

CONTENU.
56 cartes Gloobz ; 3 figurines Gloobz blanches (carré, rond, triangle) ; 3 figurines Pots
de peinture (bleu, jaune, rouge) ; 1 figurine Mégagloobz multicolore ; 6 disques de score.

PRINCIPE ET BUT DU JEU.

Chaque Gloobz associe une forme et une couleur. Les formes sont symbolisées par les
trois figurines Gloobz et les couleurs par les trois Pots de peinture. A chaque tour, une carte
représentant des Gloobz est retournée. Si le joueur actif a annoncé « Gloobz-Plus ! » avant
de retourner la carte, il faut vite attraper les figurines de la ou des couleur(s) et forme(s) les
plus représentées sur la carte... mais si le joueur a annoncé « Gloobz-Moins ! », il faut alors
saisir les figurines de la ou des couleur(s) et forme(s) qui ne sont pas illustrées ou qui le sont
le moins. Chaque bonne figurine saisie vous rapporte un point et vous rapproche du but.
Attention, certaines cartes spéciales vous compliquent la tache.

MISE EN PLACE.

Former une pile avec les cartes faces cachées. Positionner les sept figurines (les trois
Gloobz, le Mégagloobz et les trois Pots de peinture) en cercle sur la table en laissant
suffisamment d’espace au centre : les joueurs devront y placer des cartes au cours de la
partie (fig.1). Chaque joueur prend un disque de score et le place sur 0.

Le nombre de points a atteindre pour remporter la partie dépend du nombre de joueurs :

2 et 3 joueurs 4 et 5 joueurs 6 joueurs

36 points 24 points 18 points

DEROULEMENT DE LA PARTIE.
Le plus jeune joueur est le premier joueur actif. A son tour, le joueur actif annonce
distinctement « Gloobz-Plus ! » ou « Gloobz-Moins ! » puis il retourne rapidement la
premiére carte de la pile et la pose au centre du cercle formé par les sept figurines. Il est
important que tous les joueurs découvrent la carte en méme temps.
Si le joueur actif a annoncé « Gloobz-Plus ! », tous les joueurs doivent vite attraper
chaque Gloobz dont la forme est la plus représentée sur la carte et chaque Pot de
peinture dont la couleur est la plus représentée. Il peut arriver que plusieurs formes et/
ou plusieurs couleurs soient majoritaires. Dans ce cas, il faut attraper toutes les figurines
concernées par cette égalité (voir Fig.3).
Fig. 2. : la carte (22) comporte 2 Gloobz rouges et carrés et 1 Gloobz bleu et rond. Comme
le joueur actif a annoncé « Gloobz-Plus ! », il faut se saisir du Gloobz carré et du Pot de
peinture rouge car la forme carré et la couleur rouge sont majoritaires sur la carte.
Fig. 3. : la carte (30) comporte 2 Gloobz bleus et triangulaires et 2 Gloobz jaunes et
triangulaires. Comme le joueur a annoncé « Gloobz-Plus ! », il faut attraper le Gloobz
triangulaire et les Pots de peinture bleu et jaune car la forme triangle et les couleurs jaune
et bleu sont majoritaires sur la carte.
Si le joueur a annoncé « Gloobz-Moins ! », les joueurs doivent alors saisir chaque Gloobz
dont la forme n’est pas représentée et chaque Pot de peinture dont la couleur n’est pas
représentée sur la carte. Si chaque forme et/ou couleur est représentée au moins une fois,
il faut alors attraper le Gloobz et le Pot de peinture qui sont les moins représentées sur la
carte. En cas d’égalité de minorité, il faut attraper toutes les figurines, Gloobz et Pots de
peinture, concernées par cette égalité.




Fig.4. : la carte (34) comporte 1 Gloobz bleu et carré, 1 Gloobz bleu et triangulaire, 1
Gloobz jaune et carré et 1 Gloobz rouge et triangulaire. Comme le joueur actif a annoncé
« Gloobz-Moins ! », il faut se saisir du Gloobz rond car cette forme n’est pas représentée
sur la carte. Par contre, toutes les couleurs sont illustrées : il faut donc attraper les Pots
de peinture rouge et jaune car leurs couleurs sont les moins représentées sur la carte.
Important : il est interdit de reposer une figurine une fois attrapée.
Une fois que les joueurs ont saisi les figurines, on procéde aux vérifications :
- les joueurs marquent 1 point pour chaque bonne figurine saisie et font glisser leur
disque vers I'avant pour indiquer leur nouveau score.
- les joueurs perdent 1 point pour chaque mauvaise figurine saisie et font glisser leur
disque vers I'arriére pour indiquer leur nouveau score.
Apres les vérifications, le joueur a la gauche du joueur actif devient le nouveau joueur actif
et un nouveau tour peut débuter.
Cartes Spéciales :

* Mégagloobz est un Gloobz multicolore trés spécial ! Quand le
Mégagloobz apparait sur une carte, il ne faut plus tenir compte des
autres personnages présents sur la carte et vite attraper la figurine qui le
représente ! Celui qui y parvient marque 3 points.

‘ * Chasse aux Gloobz ! Lorsqu’une ou plusieurs loupes apparaissent
sur une carte, il faut vite attraper un maximum de figurines, peu importe
la forme ou la couleur. Dans ce cas précis, chaque figurine saisie vous

fait gagner 1 point, méme le Mégagloobz.

FIN DE PARTIE.
Dés qu’un joueur a atteint le score déterminé en début de partie, il remporte la victoire.

VARIANTES
* Plus ou Moins ?
A) Dans la variante Plus il n’y a pas d’annonce : il faut toujours attraper chaque Gloobz
et chaque Pot de peinture dont la forme et la couleur sont les plus représentées sur la
carte.
B) Dans la variante Moins, il n’y a pas d’annonce : il faut toujours attraper chaque Gloobz
et chaque Pot de peinture dont la forme et la couleur ne sont pas sur la carte OU, si elles
sont toutes représentées, celles qui le sont les moins.
Note : quelle que soit la variante choisie (Plus ou Moins) la régle concernant les cartes
“Mégagloobz” et “Chasse aux Gloobz” est la méme que dans le jeu de base.

« P’tit Gloobz !

Voici deux options que vous pouvez combiner ou non pour simplifier le jeu de base et
familiariser les plus jeunes au jeu.

A) Retirez les cartes spéciales Mégagloobz et/ou les cartes Chasse aux Gloobz, puis
suivez les régles du jeu de base.

B) Jouez avec le seul critére « forme » ou le seul critére « couleur » afin de limiter le
choix des figurines a saisir.
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m’accueillent dans ces lieux «magiques» ou I'on joue, tous les joueurs, les CAListes, la team Cocktail
et Fabienne Guillot (pour tout !).

® & © 2014 Gigamic based on a concept by Alexandre Droit




Fir 2 bis 6 Spieler ab 6 Jahren. Spieldauer: 20 Min.

INHALT
56 Gloobz-Karten, 3 weifte Gloobz-Figuren (quadratisch, rund, dreieckig), 3 Farbeimer
(blau, gelb, rot), 1 bunte Megagloobz-Figur, 6 Punktemarker

SPIELPRINZIP

Jeder Gloobz kombiniert eine Form und eine Farbe miteinander. Die Formen werden
durch die drei Gloobz-Figuren symbolisiert, die Farben durch die drei Farbeimer. In jeder
Runde wird eine Gloobz-Karte aufgedeckt. Wenn der aktive Spieler vor dem Aufdecken
der Karte ,Gloobz-Plus!* angekiindigt hat, miissen die Spieler so schnell wie moglich die
Figuren schnappen, deren Farbe(n) und Form(en) am héaufigsten auf der Karte zu sehen
sind. Doch wenn der aktive Spieler vor dem Aufdecken ,Gloobz-Minus!* sagt, missen die
Spieler sich die Figuren nehmen, deren Farbe(n) und Form(en) gar nicht oder am wenigsten
haufig abgebildet sind. Jede richtig geschnappte Figur bringt einen Punkt ein. Doch Vorsicht:
Sonderkarten erschweren diese Aufgabe enorm!

SPIELVORBEREITUNG

Die Karten werden gemischt und als verdeckter Stapel bereit gelegt. Die sieben Figuren
(die drei Gloobz-Figuren, der Megagloobz und die drei Farbeimer) werden im Kreis in der
Tischmitte aufgestellt, wobei im Inneren des Kreises geniligend Platz sein muss, damit die
Spieler im Laufe der Partie dort Karten ablegen kdnnen (Abb. 1). Jeder Spieler nimmt sich
einen Punktemarker und stellt ihn auf die Null.

Die Anzahl der Punkte, die man erreichen muss, um die Partie zu gewinnen, hangt von

der Spieleranzahl ab:

2 oder 3 Spieler 4 oder 5 Spieler 6 Spieler

36 Punkte 24 Punkte 18 Punkte

SPIELABLAUF
Der jlingste Spieler beginnt. Wer an der Reihe ist, sagt mit lauter Stimme ,Gloobz-Plus!*
oder ,Gloobz-Minus!“ an. Dann deckt er schnell die oberste Karte des Stapels auf und legt
sie in die Mitte des Figurenkreises. Es ist wichtig, dass alle Spieler die Karte gleichzeitig
sehen.
Wenn der aktive Spieler ,Gloobz-Plus!“ ansagt, miissen alle Spieler schnell nach den
Gloobz-Figuren greifen, deren Form am haufigsten auf der Karte zu sehen ist, und nach
jedem Farbeimer, dessen Farbe am haufigsten auf der Karte abgebildet ist. Es kann
vorkommen, dass mehrere Farben und/oder Formen am haufigsten zu sehen sind; in
diesem Fall muss man alle entsprechenden Figuren schnappen (siehe Abb. 3).
Abb. 2: Die Karte (22) zeigt zwei rote, quadratische Gloobz und einen blauen, runden
Gloobz. Da der aktive Spieler ,Gloobz-Plus!* angesagt hat, miissen die Spieler sich die
quadratische Gloobz-Figur und den roten Farbeimer schnappen, da die Form ,quadratisch*
und die Farbe ,rot* auf der Karte am héufigsten zu sehen sind.
Abb. 3: Die Karte (30) zeigt zwei blaue, dreieckige Gloobz und zwei gelbe, dreieckige
Gloobz. Da der Spieler ,Gloobz-Plus!* angesagt hat, miissen die Spieler nach dem
dreieckigen Gloobz sowie nach dem blauen und dem gelben Farbeimer greifen, da die
Form ,dreieckig“ und die Farben ,gelb” und ,blau” auf der Karte am héufigsten zu sehen
sind.
Wenn der aktive Spieler ,Gloobz-Minus!“ ansagt, miissen die Spieler jede Gloobz-
Figur schnappen, deren Form nicht abgebildet ist, und jeden Farbeimer, dessen Farbe
auf der Karte nicht zu sehen ist. Wenn jede Form und/oder Farbe mindestens ein
Mal abgebildet ist, muss man nach dem Gloobz und dem Farbeimer greifen, die am




seltensten dargestellt sind. Sind mehrere Formen oder Farben am seltensten zu sehen,
miissen die Spieler sich alle entsprechenden Gloobz-Figuren und Farbeimer nehmen.

Abb. 4: Die Karte (34) zeigt einen blauen, quadratischen Gloobz, einen blauen, dreieckigen
Gloobz, einen gelben, quadratischen Gloobz und einen roten, dreieckigen Gloobz. Da der
aktive Spieler ,Gloobz-Minus!* angesagt hat, miissen die Spieler sich den runden Gloobz
schnappen, da diese Form auf der Karte nicht zu sehen ist. Es sind allerdings alle Farben
abgebildet: Die Spieler miissen sich also den roten und den gelben Farbeimer nehmen, da
diese beiden Farben am seltensten auf der Karte zu sehen sind.
Wichtig: Es ist nicht erlaubt, eine Figur, die man sich genommen hat, wieder
zurlickzustellen.
Nachdem die Spieler sich Figuren geschnappt haben, wird kontrolliert:
- Die Spieler erhalten 1 Punkt pro zu Recht geschnappter Figur und drehen ihren
Punktemarker entsprechend vorwarts.
- Die Spieler verlieren 1 Punkt pro falsch gegriffener Figur und drehen ihren Punktemarker
entsprechend riickwarts.
Nach der Uberpriifung wird der linke Nachbar des aktiven Spielers zum neuen aktiven
Spieler und eine neue Runde beginnt.
Sonderkarten:

« Der Megagloobz ist ein bunter, sehr spezieller Gloobz! Wenn auf einer
Karte der Megagloobz erscheint, werden die anderen auf der Karte
abgebildeten Figuren nicht beriicksichtigt. Stattdessen missen die
Spieler sich so schnell wie mdglich die Megagloobz-Figur greifen. Wer
das schafft, bekommt 3 Punkte.

* Gloobz-Jagd! Wenn eine Karte eine oder mehrere Lupen aufweist,
missen die Spieler schnell so viele Figuren wie mdglich greifen —
unabhangig von deren Form oder Farbe. In diesem Fall bringt jede
geschnappte Figur 1 Punkt ein, auch der Megagloobz.

ENDE DER PARTIE
Sobald ein Spieler die fiir das Spielende erforderliche Anzahl an Punkten gesammelt hat,
ist die Partie beendet, und er hat gewonnen.

VARIANTEN
A) In der Variante Mehr gibt es keine Ansage: Die Spieler missen jede Gloobz-Figur und
jeden Farbeimer greifen, deren Form und Farbe am haufigsten auf der Karte abgebildet
sind.
B) In der Variante Weniger gibt es keine Ansage: Die Spieler missen jede Gloobz-Figur
und jeden Farbeimer greifen, deren Form und Farbe auf der Karte nicht abgebildet sind,
ODER - sofern alle zu sehen sind — jene, die am seltensten abgebildet sind.
Anmerkung: Bei beiden Varianten (Mehr oder Weniger) entsprechen die Regeln fiir die
Karten ,Megagloobz" und ,Gloobz-Jagd® dem Grundspiel.

* Gloobz fiir Anfanger
Die beiden folgenden Varianten konnen, sofern gewiinscht, miteinander kombiniert
werden, um das Grundspiel zu vereinfachen, insbesondere wenn jiingere Spieler mit
von der Partie sind.
A) Die Sonderkarten ,Megagloobz*“ und/oder ,Gloobz-Jagd“ werden aus dem Spiel
genommen. Ansonsten gelten die Regeln des Grundspiels.
B) Es wird lediglich ein Kriterium beriicksichtigt — also entweder nur die ,Form* oder nur
die ,Farbe“. Auf diese Weise wird die Auswahl der zur Verfigung stehenden Figuren
begrenzt.
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Voor 2 tot 6 spelers, vanaf 6 jaar. Speelduur: 20 minuten.

INHOUD
56 Gloobz-kaarten; 3 witte Gloobz-figuurtjes (vierkant, rond en driehoekig); 3 verfpotjes
(blauw, geel en rood); 1 veelkleurige Megagloobz en 6 scoretellers.

DOEL VAN HET SPEL

ledere Gloobz brengt een vorm in verband met een kleur. De vormen worden weergegeven
door de drie Gloobz-figuurtjes en de kleuren door de drie verfpotjes. Bij iedere beurt wordt
een Gloobz-kaart omgedraaid. Als de speler die aan de beurt is ‘Meeste Gloobz!" heeft
geroepen véor het omdraaien van de kaart, moet je zo snel mogelijk de figuurtjes pakken
van de kleur(en) en vorm(en) die het meest op de kaart voorkomen. Maar als de speler
‘Minste Gloobz!” heeft geroepen, moet je de figuurtjes pakken van de kleur(en) en vorm(en)
die niet of zo weinig mogelijk op de kaart staan. leder goed figuurtje dat je gepakt hebt
levert één punt op en brengt je dichter bij de overwinning. Let op, een paar speciale kaarten
kunnen het ingewikkeld maken.

SPELVOORBEREIDING

Leg de kaarten op een stapel met de afbeeldingen naar beneden. Plaats de zeven
figuurtjes (de drie Gloobz, de Megagloobz en de drie verfpotjes) in een cirkel op tafel en
laat voldoende ruimte in het midden van de tafel over; dit is de plek waar de spelers de
kaarten tijdens het spelletje leggen (fig. 1). ledere speler pakt een scoreteller die hij op
0 zet.

Het aantal punten dat je moet hebben om het spel te winnen, hangt af van het aantal
spelers:

2 en 3 spelers 4 en 5 spelers 6 spelers

36 punten 24 punten 18 punten

SPELVERLOOP
De jongste speler mag beginnen. De speler die aan de beurt is roept duidelijk ‘Meeste
Gloobz!" of ‘Minste Gloobz!" en pakt dan snel de eerste kaart van de stapel en legt deze
in het midden van de cirkel van de zeven figuurtjes. Het is belangrijk dat alle spelers
tegelijkertijd zien welke kaart er ligt.
Als de speler die aan de beurt is ‘Meeste Gloobz!" heeft geroepen, moeten alle spelers
snel iedere Gloobz pakken waarvan de vorm het meest op de kaart staat en ieder verfpotje
waarvan de kleur het meest voorkomt. Het kan ook zo zijn dat verschillende vormen en/of
verschillende kleuren het meest voorkomen. In dat geval moet je alle figuurtjes pakken die
deze vormen of kleuren hebben (zie fig. 3).
Fig. 2 : op de kaart (22) staan 2 rode vierkante Gloobz en 1 blauwe ronde Gloobz. De
speler die aan de beurt is en ‘Meeste Gloobz’ heeft geroepen, pakt dan snel de vierkante
Gloobz en de rode verfpot want de vierkante vorm en de rode kleur komen het meest voor
op de kaart.
Fig. 3 : op de kaart (30) staan 2 blauwe driehoekige Gloobz en 2 gele driehoekige Gloobz.
Omdat de speler ‘Meeste Gloobz! heeft geroepen, moet je de driehoekige Gloobz en de
blauwe en gele verfpotjes pakken, want de driehoekige vorm en de kleuren geel en blauw
komen het meest voor op de kaart.
Als de speler ‘Minste Gloobz!" heeft geroepen, moet iedereen de Gloobz pakken
waarvan de vorm niet op de kaart voorkomt en het verfpotje waarvan de kleur er niet
op staat. Als iedere vorm en/of kleur ten minste eenmaal afgebeeld staat, moet je de




Gloobz en de verfpot pakken die het minst op de kaart voorkomen. Als verschillende
vormen of kleuren er het minst op staan, pak je alle Gloobz en verfpotjes, die deze vormen
of kleuren hebben.

Fig. 4 : op de kaart (34) staan 1 blauwe vierkante Gloobz, 1 blauwe driehoekige Gloobz, 1
gele vierkante Gloobz en 1 rode driehoekige Gloobz. Omdat de speler die aan de beurt is
‘Minste Gloobz!’ heeft geroepen, moet je de ronde Gloobz pakken, want die vorm staat niet
op de kaart. Alle kleuren staan echter op de kaart. Je moet dus de rode en gele verfpotjes
pakken, want deze kleuren komen het minst voor op de kaart.
Belangrijk: je mag een figuurtje niet meer terugzetten als je het eenmaal hebt gepakt.
Zodra de spelers de figuurtjes hebben gepakt, wordt gecontroleerd wat er goed of fout is:
- de spelers krijgen 1 punt voor ieder goed figuurtje dat ze hebben gepakt en kunnen hun
scoreteller evenveel plaatsen vooruit zetten.
- de spelers verliezen 1 punt voor ieder verkeerd figuurtie dat ze hebben gepakt en
zetten hun scoreteller evenveel plaatsen achteruit.
Na de controles geeft de speler het stapeltje kaarten door aan zijn linkerbuurman die nu
aan de beurt is.
Speciale kaarten:

* Megagloobz is een hele speciale, veelkleurige Gloobz! Als de
Megagloobz op een kaart staat, kijk je niet meer naar de andere figuren
op de kaart en pak je snel het figuurtje dat de vorm van de Megagloobz
heeft! Degene die daarin slaagt, krijgt 3 punten.

« Jacht op de Gloobz! Als er een vergrootglas (of meerdere) op een
kaart staat, moet je snel zo veel mogelijk figuurties pakken, kleur en
vorm zijn niet belangrijk! In dit geval win je met ieder figuurtje 1 punt, dat
geldt ook voor de Megagloobz.

SPELEINDE
Zodra een speler de score heeft bereikt die aan het begin van het spel is vastgesteld, is
hij de winnaar.
VARIANTEN
A) Bij de variant MEEST wordt er niets geroepen: je moet altijd iedere Gloobz en ieder
verfpotje pakken waarvan de vorm en de kleur het meest voorkomen op de kaart.
B) Bij de variant MINST wordt er niets geroepen: je moet altijd iedere Gloobz en ieder
verfpotje pakken waarvan de vorm en de kleur niet op de kaart staan OF, als ze er
allemaal op staan, de vormen en kleuren die er het minst op voorkomen.
Let op: welke variant je ook kiest (meest of minst), de regels betreffende de ‘Megagloobz’
en ‘Jacht op de Gloobz’ zijn dezelfde als in het basisspel.

« Kleine Gloobz!
Hieronder volgen twee mogelijkheden die eventueel te combineren zijn om het basisspel
eenvoudiger te maken en ook de allerjongsten mee te kunnen laten spelen.
A) Haal de speciale kaarten met Megagloobz en/of de kaarten Jacht op de Gloobz uit het
spel en volg de spelregels van het basisspel.
B) Speel alleen met het figuurtype ‘vorm’ of alleen met het figuurtype ‘kleur’ om de keuze
van de te pakken figuurtjes te beperken.
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Para 2 a 6 jugadores, a partir de 6 afios. Duracién promedio de una partida : 20 minutos.

CONTENIDO
56 cartas Gloobz ; 3 figuras blancas Gloobz (cuadrado, circulo, tridngulo) ; 3 figuras de bote
de pintura (blanco, amarillo, rojo) ; 1 figura Megagloobz multicolor ; 6 discos de puntuacion.

PRINCIPIO Y OBJETIVO DEL JUEGO

Cada Gloobz tiene una forma y un color. Las formas son simbolizadas por las 3 figuras
Gloobz y los colores por los tres botes de pintura. En cada turno, se voltea una carta Gloobz.
Si el jugador activo dice « Gloobz-Méas !» antes de voltear la carta, tienes que atrapar
répidamente las figuras con el o los color(es) y forma(s) que aparecen mas veces en la
carta... pero si el jugador dice « Gloobz-Menos ! », tienes que atrapar las figuras con el o los
color(es) y figura(s) que no se muestran en la carta o aparecen menos veces en la carta. Con
cada figura correcta atrapada ganas un punto y te acercas al objetivo. Pero cuidado, algunas
cartas especiales hacen mas complicada tu tarea.

PREPARAR EL JUEGO

Formar una pila con las cartas cara abajo. Poner las 7 figuras (los tres Gloobz, el Megagloobz
y los tres botes de pintura) en circulo sobre la mesa, dejando espacio suficiente en el centro:
ahi los jugadores deben poner sus cartas durante el juego (fig.1). Cada jugador toma un
disco de puntuacion y lo coloca en el 0.

Fig. 1 : Preparar el juego 3

El nimero de puntos necesitados para ganar el juego depende del nimero de jugadores :

2y 3 jugadores 4y 5 jugadores 6 jugadores

36 puntos 24 puntos 18 puntos

DESARROLLO DEL JUEGO
El jugador mas joven es el primer jugador activo. El jugador activo dice claramente «
Gloobz-Mas !» o « Gloobz-Menos !» a continuacion, él rapidamente voltea cara arriba la
primera carta de la pila y la pone en el centro del circulo creado por las siete figuras. Es muy
importante que todos los jugadores vean la carta al mismo tiempo.
Si el jugador activo anuncia « Gloobz-Mas ! », todos los jugadores rapidamente deben
atrapar cada Gloobz cuya forma es la que aparece mas veces en la carta y cada bote de
pintura cuyo color es el que aparece mas veces en la carta. Puede haber el mismo nimero
de varias formas y /o varios colores de los cuales hay mayoria. En este caso, tienes que
atrapar todas las figuras en cuestion (ver fig. 3)
Fig. 2. Ejemplo 1 : la carta (22) tiene 2 Gloobz rojos y cuadrados y 1 Gloobz azul y redondo.
Como el jugador activo anuncié « Gloobz-Mas !», los jugadores necesitan atrapar el Gloobz
cuadrado y el bote de pintura rojo porque la forma cuadrada y el color rojo son los que
aparecen mas veces en la carta.
Fig. 3. Ejemplo 2 : la carta (30) muestra 2 Gloobz azules y triangulares y 2 Gloobz amarillos
y triangulares. Como el jugador activo anuncié « Gloobz-Mas ! », los jugadores necesitan
atrapar el Gloobz triangular y los botes de pintura azul y amarillo porque la forma triangular y
los colores azul y amarillo son los que aparecen mas veces en la carta.
Si el jugador anuncia « Gloobz-Menos ! », los jugadores deben atrapar todos los Gloobz cuya
forma no aparece en la carta y todos los botes de pintura cuyo color no aparece en la carta.
Si todas las formas y/o colores aparecen al menos una vez, los jugadores necesitan
atrapar el Gloobz y el bote de pintura que son los que aparecen menos veces en la




carta. Puede haber el mismo numero de varias formas y /o varios colores de los cuales
hay minoria. En este caso, los jugadores tienen que atrapar todas las figuras en cuestion.
Fig. 4 . Ejemplo 3 : La carta (34) muestra 1 Gloobz azul y cuadrado, 1 Gloobz azil y
triangular , 1 Gloobz amarillo y cuadrado y 1 Gloobz rojo y triangular. Como el jugador activo
anuncié « Gloobz-Menos ! », los jugadores necesitan atrapar el Gloobz redondo porque su
forma no aparece en la carta. De lo contrario, todos los colores se muestran : por lo tanto,
todos los jugadores deben atrapar los botes de pintura rojo y amarillo porque son los colores
que aparecen menos veces en la carta.
Importante : no se les permite a los jugadores poner de vuelta una figura una vez que ya
se atrapd.
Una vez que los jugadores han atrapado a sus figuras, es el momento para verificar :
« los jugadores ganan un punto por cada figura correcta atrapada y mueven su disco de
puntuacion hacia adelante.
« los jugadores pierden un punto por cada figura incorrecta atrapada y mueven su disco
de puntuacion hacia atras.
Después de verificar, el jugador a la izquierda del jugador activo se convierte en el nuevo
jugador activo y un nuevo turno puede comenzar.
Cartas especiales :

* Mégagloobz es un Gloobz multicolor muy especial ! Cuando el
Megagloobz aparece en una carta, debes ignorar las otras figuras que
aparecen en la carta y rapidamente atrapar la figura que lo representa !
Aquel que lo logre atrapar gana 3 puntos.

* Caza a los Gloobz Cuando una o mas lupas aparecen en una carta,
debes atrapar rapidamente todas las figuras posibles, sin importar la
forma o el color. En este especifico caso, con cada figura que atrapas
ganas un punto, incluso el Megagloobz.

FIN DEL JUEGO

Cuando un jugador haya alcanzado la puntuacion determinada al inicio del juego, gana el

juego.

VARIANTES

* Mas o Menos ?
A) En la variante Mas, no hay un anuncio : siempre se debe de atrapar a cada Gloobz y a
cada bote de pintura cuya forma y color aparecen mas veces en la carta.
B) En la variante Menos, no hay anuncio : siempre se debe de atrapar a cada Gloobz y
a cada bote de pintura que no aparecen en la carta O, los que aparecen menos veces
en la carta.

Nota : independientemente de la variante elegida (Mas o Menos) la regla sobre las cartas

“Megagloobz” y “Caza a los Gloobz” es la misma que en el juego basico.

* Gloobz para los pequefios !
Aqui hay dos opciones que se pueden combinar o no para simplificar el juego basico e invitar
a los mas pequefios al juego.
A) Retira las cartas especiales Megagloobz y/o las cartas Caza a los Gloobz, después
sigue las reglas del juego basico.
B) Juega con solo « formas » o solo « colores » para limitar la opcion de figuras que se
deben atrapar.
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Da 2 a 6 giocatori - da 6 anni in su - durata: 20 minuti.

CONTENUTO
56 carte Gloobz; 3 Gloobz bianchi (quadrato, cerchio, triangolo); 3 secchi di vernice (blu,
gialla, rossa); 1 Megagloobz multicolore; 6 segnapunti.

CARATTERISTICHE DEL GIOCO

Ogni Gloobz ha una propria forma e un proprio colore. Le forme sono simboleggiate dai tre
Gloobz e i colori dai tre barattoli di vernice. In ogni turno viene girata una carta che raffigura
dei Gloobz. Se il giocatore di turno dichiara «Piu Gloobz!» prima di girare la carta, dovete
rapidamente prendere il Gloobz la cui forma € la pit comune sulla carta, e il barattolo di
vernice del colore pil presente sulla carta... ma se il giocatore grida «Meno Gloobz!» dovete
prendere il Gloobz e la vernice per la forma e per il colore assenti (0 meno presenti). Ogni
pezzo preso correttamente vi fara guadagnare un punto e vi portera piu vicino all’'obiettivo.
Ma attenzione, alcune carte speciali vi renderanno tutto piu difficile!

PREPARAZIONE

Mischiate le carte Gloobz e mettetele in pila coperte a formare un mazzo. Mettete i sette
pezzi (i tre Gloobz, il Megagloobz e i tre barattoli di vernice) sul tavolo formando un cerchio,
lasciando dello spazio in centro dove verranno girate le carte (fig.1). Ogni giocatore ha il
suo segnapunti, che mette sullo 0.

Il numero di punti necessari per vincere la partita dipende dal numero di giocatori:

2 e 3 giocatori 4 e 5 giocatori 6 giocatori

36 punti 24 punti 18 punti

COME GIOCARE

Il gioco inizia con il giocatore piu giovane. Il giocatore di turno dichiara «Piti Gloobz» o
«Meno Gloobz» e scopre velocemente la prima carta del mazzo mettendola al centro del
tavolo. E” importante che tutti i giocatori vedano la carta contemporaneamente.

Se il giocatore di turno ha detto «Pit Gloobz» tutti i giocatori devono, il piu velocemente
possibile, cercare di prendere tutti i Gloobz la cui forma & in maggioranza sulla carta, e
tutti i colori piti rappresentati sulla carta. Sulla carta rivelata potrebbero esserci piti forme o
colori in pari quantita, nel qual caso dovete prendere tutti i pezzi in questione (vedi Fig.3).

Fig. 2: la carta (22) ha 2 Gloobz rossi e quadrati e 1 Gloobz blu e rotondo. Il giocatore di
turno ha detto «Piu Gloobz», quindi i giocatori devono prendere il Gloobz quadrato e il
barattolo di vernice rossa, visto che il quadrato e il rosso sono in maggioranza sulla carta.

Fig. 3: la carta (30) ha 2 Gloobz blu e triangolari e 2 Gloobz gialli e triangolari. Il giocatore
di turno ha detto «Piu Gloobz», quindi i giocatori devono prendere il Gloobz triangolare e
i barattoli di vernice blu e gialla, visto che il triangolo € la forma piu presente sulla carta, e
blu e giallo sono in parita.

Se il giocatore di turno ha detto «Meno Gloobz!» i giocatori devono prendere tutti i Gloobz
e tutti i barattoli di vernice la cui forma e il cui colore non appaiono sulla carta. Se tutte
le forme e/o i colori appaiono almeno una volta, i giocatori devono prendere i Gloobz e
i barattoli di vernice che appaiono meno degli altri. Anche in questo caso ci potrebbero
essere dei pareggi, nel cui caso, i giocatori devono prendere tutti i Gloobz e i barattoli di
vernice in questione.




Fig.4. la carta (34) mostra 1 Gloobz blu e quadrato, 1 Gloobz blu e triangolare, 1 Gloobz
giallo e quadrato e un Gloobz rosso e triangolare. Il giocatore di turno ha detto «Meno
Gloobz!», quindi i giocatori devono prendere il Gloobz rotondo, visto che non appare nella
carta. Al contrario, sono presenti tutti i colori: i giocatori devono prendere il barattolo di
vernice rosso e quello giallo, visto che sono i colori che appaiono meno sulla carta.
Importante: i giocatori non possono riposizionare un pezzo dopo averlo preso.
Una volta che i giocatori hanno preso i pezzi, bisogna controllarli:
- i giocatori guadagnano 1 punto per ogni pezzo corretto preso € muovono i propri
segnapunti in avanti.
- i giocatori perdono 1 punto per ogni pezzo sbagliato preso e muovono i propri
segnapunti indietro.
Dopo aver controllato i punti, il giocatore alla sinistra del conduttore del turno precedente
avvia il turno successivo.

Carte speciali:

* Megagloobz & un Gloobz multicolore molto speciale! Quando il
MegaGloobz appare su una carta, dovete ignorare tutti gli altri pezzi
presenti sulla carta e immediatamente prendere il MegaGloobz! Chi ci
riesce guadagna 3 punti.

« Scaccia i Gloobz! Quando sulla carta & presente una (o piu) lente di
ingrandimento, dovete prendere il maggior numero di pezzi possibili,
qualunque sia la loro forma o il loro colore. In questo caso, ogni pezzo
vale 1 punto, anche il MegaGloobz.

FINE DELLA PARTITA
Quando un giocatore raggiunge I'obiettivo di punti stabilito all'inizio della partita, viene
dichiarato vincitore.

VARIANTI
A) Nella variante Pit, non c’é alcun annuncio: dovete sempre prendere i Gloobz e i
barattoli di vernice le cui forme e colori appaiono piti volte sulla carta.
B) Nella variante Meno, non c’é alcun annuncio: dovete sempre prendere i Gloobz e i
barattoli di vernice le cui forme e colori non appaiono sulla carta, o, se sono tutti presenti,
quelli in minoranza.
Nota: a prescindere dalla variante scelta le regole per le carte «MegaGloobz» e «Scaccia
i Gloobz» sono sempre le stesse.
* Gloobz per i piu giovani!
Ecco due regole speciali da usare singolarmente o insieme per rendere il gioco pitl facile
per introdurre Gloobz ai piu giovani.
A) Togliete le carte speciali Megablobz e/o Scaccia i Gloobz.
B) Giocate solo con le forme o solo con i colori per limitare il numero di oggetti da
prendere.
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2 £wg 6 TTaikTeG — B ETWV Kal Avw — didpkela: 20 AeTTTd

MEPIEXOMENA
56 KdpTeg, 3 AoTTPEG PIyoUpeg Gloobz (TETpdywvn, KUKAIKH, TRIYWVIKR), 3 Soxeia XpwHaTog
(MTTAE, KiTPIVO, KOKKIVO), 1 TTOAUXpwHN @Iyoupa Megagloobz, 6 Tpoxoi Babuoloyiag.

KENTPIKH IAEA KAI ZKOMOZ TOY MAIXNIAIOY

KaBe Gloobz éxel éva oxnua kal éva xpwpa. Ta oxfuoTa eKTTpoowTTolvVTal aTd TIG TPEIG
@Iyoupeg Gloobz kal Ta Xpwpata améd Ta Tpia doxeia XpwHaToG. 10 YUpOo KAEBE TTaikTh,
avoiyeTal pia KapTa TTou ateikovidel didpopa Gloobz. Av o TTaikTng gwvagel «MoAAG Gloobz!»
TIPIV AVOIgEl TNV KAPTA, TTPETTEN YPHYOPa VA OPTIAEETE TIG QIYOUPES PE TA OXAKATA KOl XPWHOTA
TIoU epQavidovTal TIG TIEPICOOTEPEG POPEG OTNV KAPTA. Av OPWG 0 TIaiKTNG Puvatel «Aiya
Gloobz!», 16T TIPETTEI VO APTTAEETE TIG PIYOUPEG HE T XPWHOTA KAl Ta OXAHATA TToU dev
uTTdpxouV KaBoAou 1y eEAAxIoTa oTnv KapTa. KaBe owaTr @iyoUpa TTou Ba apmrdgeTe oag divel
£va TTOVTO Kal 0aG QGEPVEl TTIO KOVTE OTn Vikn. Mpoooxr OHwg, KATToIEG EIDIKEG KAPTEG Ba
KAVOUV Ta TTpAyHaTa TTIo SUCKOAA.

MPOETOIMAZIA

AVOKaTEWTE TIG KAPTEG TIG KAl KAVTE TIG pIa KAEIOTA oToiBa. TOTTOBETAOTE TIG ETITA PIyoUpES
(ta Tpia Gloobz, T0 Megagloobz kai Ta doxeia XpWHATOG) OTO TPATIEY ETOI, WOTE va
oxnuaTtifouv éva KUKAO, aQrvovTag apKeTO XWPO OTO KEVTPO TOU: Ol TIaiKTEG Ba TOTTOBETOUV
ekel KAPTEG KATA TN didpKela Tou TTauXvISIoU (eik. 1). KaBe traiktng maipvel éva Tpoxd
BaBpoAoyiag kai Tov yupilel oto 0.

O1 moévTol TIou XpelddovTal yia va KepSioeTe To TraiXvidl e§apTwvTal amd Tov apiBud Twv
TIAIKTWV:

2 kal 3 TraikTEG 4 kai 5 TraikTEG 6 TTaiKTEG

36 movTol 24 TévTol 18 TévTol

NQZ NAIZETAI TO NAIXNIAI
ZeKIVAEl 0 VEWTEPOG O€ NAIKia TTaikTng. "Evag maiktng o1o yUpo Tou (0 evepydg TTaikTNG)
dnAwvel kaBapda «MoAAa Gloobz» A «Aiya Gloobz» kal auéowg PETA avoiyel TNV KApTa GTNV
KOPUPN TNG OToIBag Kal TNV TOTTOBETEI OTO KEVTPO TOU KUKAOU TTou oxnuatifouv ol eTTTé
@IyoUpeg. Eivar anpavTiké 6Aol o TTaikTeg va douv TV KApTa TNV idia aTiyun.
Av o evepydg TaikTng €xel dnAwoel «MoAAd Gloobzy, 6Aol ol TTaiKTEG TTPETTE Ypryopa va
apmdgouv 6Aa Ta Gloobz Twv oTToiWwV To OXAKA EpPaviCeTal TIG TTEPICOOTEPEG POPEG OTNV
KAPTa Kol OAa Ta DO EIT TWV OTTOIWY TO XPWHA EPPAVICETAI TIG TIEPICTOTEPES YOPES. MTTOPET
KATTola oXApaTa f/kal Xpwpata va £xouv To idlo TTARBOG Kal va eival Ta TepioodTepa. e
QUTA TV TIEPITITWON TTPETTEI VA APTTAEETE OAEG TIG OXETIKEG QIYOUPEG (EIK. 3).
Eik. 2: n Kapra (22) mepiéxel 2 KOKKIva TeTpdywva Gloobz kai 1 pmmAe otpoyyuAé Gloobz.
Emeidn o evepyds maiktng dnAwoe «MoAAd Gloobzy, ol maiktes mpémel va apmdéouv 1o
TeTPGywvo Gloobz Kai 1o KOKKIVO GOXEI0 agoU To TETPAYwWVO Kal TO KOKKIVO gugavidovral Tis
TTEPIOTOTEPES POPES OTNV KAPTA.
Eik. 3: n kapra (30) mepiéxel 2 umAe Tpiywvika Gloobz kai 2 kitpiva Tpiywvika Gloobz
.Emeidn o evepyos maiking driAwoe «[MoAAG Gloobzy», mpémel va apmdéere 10 TPIYyWVIKO
Gloobz kai 10 PTTAE Kai TO KiTPIVO 5OXEIO, aPOU TO TPIYWVO Kai Ta XpWHATa UTTAE Kai KiTpIvo
gupavidovral TIG TTEPIOTOTEPES POPES OTNV KAPTA.
Av o evepyog TaikTng £xel dnAwaoel «Aiya Gloobz», ol TraikTeg TIPETTEl va apTTagouv OAa
Ta Gloobz Twv otoiwv To oxXrua Sev ep@avidetal kaBoAou aTnv kapTa Kal 6Aa Ta doxeia
TWV OTTOIWV TO XPWHa Sev epgavifetal kaBdAou aTnv KapTa. Av 6Aa Ta oxXrjdaTa Kai / 1
XpWwHata epgavifovral E0Tw Kal Jia Qopd, ol TTAIKTEG TTPETTEl va apTragouv Ta Gloobz kai




Ta doxeia TTou epgavifovtal TIg AiydTEPEG POPEG aTNV KApTa. MTTopEi kaTTola oxApaTa f/Kal
XpwpaTa va £xouv To id1o TTARB0G Kal va gival Ta AlyoTEPQ. Z€ aUTH TNV TTEPITITWAN TIPETTEI
VO OPTTAEETE OAEG TIG OXETIKEG PIYOUPES.

Eik. 4: 30 MNapadeiyua: n képra (34) mepiéxer 1 umAe retpdywvo Gloobz, 1 utrAe Tpiywviké
Gloobz, 1 kirpivo tetpdywvo Gloobz kai 1 kOkkivo Tplywviké Gloobz. Emeidn o evepyds
maiktng 6nAwoe «Aiya Gloobz», ol raikTes Tpémel va aprraéouv To aTpoyyuAd Gloobz agpol
auté T0 oxAua Osv UTTdpxel oTnv Kapra. AvriBETwg, utdpyouv 6Aa Ta xpwuara, apa ol
TTaikTeG Ba TTPETEl v apTTGEOUV TO KOKKIVO Kai TO KIiTpIVO GOXEI0, apoU Ta XPWUATA TOUS
eupavidovrai TS AlyOTEPES POPES OTNV KapTa.
ZNUAvTIKG: Ol TTaiKTEG dev EMITPETTETAI VA BAAOUV HIa QIyoUpa THow OTO TPATTEQ apou
TNV apTIagouy.
‘Otav ol TraikTeg apTTagouV TIG QIYOUPEG, €ival WPa va TIG EAEyEouv:
- O TaikTNG yia KGBe owaTh @IyoUpa TTou pddewe Traipvel 1 TTOVTO Kai dpa yupilel Tov
TPOXO TOU pIa B€a1N TTPOG Ta EUTTPOG.
- O TraikTNG yia KaBe AdBog @IyoUpa Trou padewe xavel 1 TTovTo Kal dpa yupidel Tov Tpoxd
Tou Mia B€on TTPog Ta TTHoW.
MeTd Tov €Aeyxo, 0 evepydg TTaikTNG divel TN OTOIBA TWV KAPTWY OTOV TIAKTN OTA apIoTEPG
Tou, 0 0TToi0g Kail TTaidel TOV ETTOHEVO YUPO.
EIBIKEG KAPTEG:

+ Megagloobz: Eivai éva TOAU €1BIk6 TTOAUXpwpo Gloobz! Otav
10 Megagloobz ep@avioTei Og pia KGPTA, TTPETTEI VO QYVONROETE TIG
UTTOAOITTEG QIYOUPEG TTOU eppavidovial aTnv KEPTA Kal auéowg va
apmdgete T @iyoUpa Tou Megagloobz! Autog Tou Ba Ta KATAQEPE!
kePdidel 3 TTOVTOUG.

ep@avioToUV Of pIa KGPTA, TIPETTEl ypriyopa va opTiagete 60€eg
TTEPIOTOTEPEG PIYOUPEG UTTOPEITE, AOXETWG OXAHUATOG I XPWHATOG. €
auTr TNV TTEPITITWON, K&GBe @iyoupa Tou apmragate oag divel 1 TévTO,
aképa kal To Megagloobz.

O * Aiwgre Ta Gloobz!: étav évag ) TepioodTepol UeyeBUVTIKOI pakoi

TO TEAOZ TOY MAIXNIAIOY
‘Otav évag TaikTng PTacel TNV Tpokabopiopévn BaduoAoyia, gival o VIKNTAG.
MAPAAANATEZ
A) Zmnv Tmapalayr) Mepioodtepo, dev utdpyel dAwon: TTPETTEl TTAVTA va apTTadeTe
OAa Ta Gloobz kal 6Aa Tar BOxEia TWV OTIOIWY TO OXAHA KAl TO XPWHA EPPaVICETal TIG
TTEPIOCOOTEPEG POPEG OTNV KAPTA.
B) Zmnv mrapaliayr) Aiyétepo, Sev uTrapxel dAwon: TTPETTEI TIAVTA va apTTageTe OAa T
Gloobz kai 6Aa Ta doxeia TwV OTIoIWY To XK Kal To XpwHa dev epgavideTal KaBdAou aTnv
kapta 'H, av epgpavifovral OAa, auTtd TToU ep@avifovTal TIG AIYOTEPEG POPEG.
Inpeiwon: doxeta amd v Tapaliayr Tou Ba emiAeyei (MepioodTepo R AlydTepo) ol
kavoveg yia 1o Megagloobz kai To Aiwgipo Twv Gloobz Trapapévouy ol idiol pe Tou Bacikou
TTaIXVISIoU.
* To Gloobz yia pikpoTePEG NAIKigg!
AkoAouBoUv duo eTTIAOYEG TIG OTTOIEG PTTOPEITE VA XPNOIUOTIOICETE YIO VA ATTAOTTOINCETE TO
Baaoikd Traiyvidl WoTe va To TIai§ouV Kal MIKPOTEPOI O€ NAIKIa TTAIKTEG:
A) AgpaipéoTe TIG €18IKEG kapTeG Megagloobz kai/j AigTe Ta Gloobz, kai TraigTe pe Toug
Kavoveg Tou Baaikol TraixvidioU.
B) Maigte u6évo pe Ta OXAHATA i} HOVO PE TO XPWHATA VIO VO TTEPIOPITETE TO TTOOEG
PIYOUPEG TIPETTEI VO HAZEWETE.
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ANSA 2-6 UrpokoB — OT 6 NEeT — NPOAOIKUTENBHOCTL Urpbl 20 MUHYT

KOMMOHEHTbI

56 kapt ny6sos, 3 Genbix durypkn My63oB (kBagpaTHasl, Kpyrnas, TpeyronbHas),
3 durypku GaHodek kpacku (kénTas, kpacHas, rony6asi), 1 dwurypka Merarny63a,
6 CHETUMKOB OYKOB.

MPUHLUMUN U LENDb UrPbI

Y kaxpgoro Mmy63a ecTb copma u uset. Popma npefcrasBneHa curypkamu Mmy63os, a
uBeT — GaHouYKamu kpacku. B kaxzmom payHae urpok nepeBopauvBaeT kapty Mmy63a. Ecnu
nepez 3TWM OH ckasan: «BonbLue MMy630B!» — HYXXHO CXBaTUTL OUTYpKY (-11) Tor POPMbI 1
6aHouKy (-1) Toro LiBeTa, KoTopbix Gornblue Bcero Ha kapTe. Ho ecnn nrpok ckasan: «MeHblue
ny630B!» — Hy)XXHO CXBaTUTb OUrypKy (-1) TON hOpPMbI 1 GaHOUKY (-#1) TOTO LIBETA, KOTOPbIX
Ha kapTe MeHblue Bcero. Kaxaas durypka nnm 6aHouka, KoTopyto Bbl CXBATUMK NPaBUSbHO,
NPVHOCKT BaM NOBGEAHOE O4KO — M Bbl YK€ Ha OAWH wwar 6rivake Kk Lenu. Ho ByabTe 6auTenbHbI:
HeKOTOpble 0COOble KapTbl YCIIOXKHSIIOT Ballly 3agady!

NMOAroTOBKA

MepemeluanTe kapTbl [My630B 1 NONOXUTE kornogy Ha cTon pybalukoi BBepx. MNocTaBsTe
7 dourypok (3 My63a, Merarny63 1 3 6aHouKM Kpacku) Mo Kpyry B LIEHTP cTona, Tak 4Tobbl
Mexzy HUMK OCTaBanocb MPOCTPAHCTBO ANt KOMOAbI U AMst KapT, KOTOpble Y4YaCTHUKM
ByayT cknadbiBaTb TyAa BO BPeMsi Urpbl (CMOTpUTe pucyHok 1 B koHue BykneTa). Kaxablin
urpok 6epét cebe CHETUMK OYKOB U CTABUT €r0 Ha HyreBoe [eneHune.

Heobxoanmoe ans nobesbl KONMYECTBO Gannos 3aBUCUT OT YKCNA UrPOKOB:

2-3 urpoka 4-5 urpokos 6 urpokos

36 24 18

KAK UTrPATb

MepBbIM XOAWUT camblii Mnapwmii urpok. OH YETKo roBoput: «Bonblue [My6308B!» Mnu

«MeHblue My63oB!». Cpasy nocrne 3Toro oH GbICTPO OTKPLIBAET BEPXHIOIO KapTy KOMNoabl

ny630B 1 kNagéT eé psaaoM — Takke B LEHTP cTona, B Kpyr 13 curypok. O4eHb BaXHO,

4TOGbI BCE UIPOKM YBUAENW KapTO4Ky OAHOBPEMEHHO!

Ecnu akTuBHbIN urpok ckasan «bonbluie My63oB!», TO BCe UrpokM AOMKHbI BbICTPO

cxBaTuTh My63a, hopma KOTOPOro Yalle BCero NosiBMseTcsl Ha OTKPLITO KapTouke, U Ty

6aHOuKy Kpacku, LIBET KOTOPOW Yallie BCero NnoBTOPSIETCS Ha Hell. BoamoxHa cuTyaums,

KOrJja Ha kapTo4ke O1HaKOBOE KOMNYECTBO ONpeAenéHHbIX popm M/Unm LBETOB, KOTOpbIe

B GonblunHCTBE. B TakoM cryyae HyxHO xBaTaTb BCex aTux [1y630B 1 Bce HaHOUKM aTUX

LiBETOB.

PucyHok 2. Ha kapme (22) usobpaxeHbl 2 KpacHbIX keadpamHbix [ny63a u 1 eonyboli

Kpyenbili [11y63.  [locKonbKy akmueHbili u2pok ckasan «bonbwe [Ty6308!», HyXHO

Xeamamb keadpamHoz20 [Tly63a u KpacHylo Kpacky (MOCKOMbKy KeadpamHbiX ¢hopM u

KpacHo20 ysema Ha Kapmoyke 60rblue 8ce20).

PucyHok 3. Ha kapme (30) uzobpaxeHbl 2 cuHUX mpeyeosnbHbix [Ty63a u dea XEnmbix

mpeyeornbHbix [1y63a. [MockonbKy akmueHbIl u2pok ckasan «bornbwe [1y6308», HyXHO

Xxeamamb mpey2onbHo2o [ny63a, 20mybyro u xénmyo 6aHOYKU Kpacku (mpeyaorbHas

opma u d0sa uysema — 2osybol U XENMbIU Yawe 8ce2o 8CMpeyarmces Ha Kapme).

Ecnu wrpok ckasan «MeHble [My630B!», y4acTHMKM AOMKHBI cxBaTUTb [Ny63a Toi
hOpMbI U Kpacku TeX LiBETOB, KOTOPbIX COBCEM HET Ha kapTe! Ecnun Bce dopmbl n/mnu
LBeTa n3obpaxeHbl Ha kapTe XoTsi Obl MO OAHOMY pasy, TO XBaTaTb HyxHo My63a Toit
hopMbl/6aHOuKy TOTO LIBETA, KOTOPbIE BCTPEYAKTCS Ha kapTe pexe Apyrux! BoamoxHa




CcuUTyauunsa, Korja Ha KapTovke OAWHaKOBOE KONMU4ecTBo OI'IpeFlel'IéHHbIX (bOpM w/vnu
LBETOB, KOTOpble B MEHbLUMHCTBE. B Takom criyyae HyHO xBaTaTb Bcex aTvx ny63os n
BCe BaHOYKM 3TUX LIBETOB.

PucyHok 4. Ha kapme (34) usobpaxeHbl: 1 2omybol keadpammbili [1y63, 1 eony6ol
mpeyeonbHbIl [1y63, 1 xénmeilt keadpamHbiti [1y63 u 1 KpacHbIt mpey2orbHbil [11y63.
lMockonbKy akmugHbIli uepok ckasan «MeHbwe [1y6308!», HyXHO cxeamumb Kpy2rio2o
Iny63a (kpyanoli gpopmbl Ha kapme Hem). Ho Ha kapme u3obpaxkeHbl 8ce ygema, Mo3IMomy
835IMb HYXHO 6aHOUKY KPacHO20 U XE/IM020 U8emos, KOmophle 8 MeHbWUHCMEE.
BaxHo: 3anpelleHo cTaBnTb pUrypky obpaTHo, ecriv Bl €€ yxe cxeaTtunm!
Kak Tonbko urpokum B3snu courypku, NpoMCXoauT npoBepka:
— 3a Kaxaylo NpaBUMbHO B3STYIO OUrypKY UrPOK MosyyaeT 1 ouko W nepeasuraeT CBoi
CYETUVK Bnepén.
— 3a Kaxayr HenpasuibHO B3STYH UTYPKY UrPOK TepSieT 1 04KO M NepefBuraeT CBoW
CYETYMK Ha3ag.
Mocne npoBepku xop nepeaaétcst Mo YacoBOW CTPEnKe: Urpok crieBa OT NpeaplayLiero
aKTUBHOIO Urpoka CTaHOBUTCA HOBbIM @aKTUBHBIM UTPOKOM. HauunHaeTtcsa HoBbIN payHa.
Ocobble kapTbl:

* Merarny63 — 310 O4YeHb HeOObIYHbIN pasHoLBeTHbI My63! Korga
Bbl BUOUTE €ro Ha Kapte — He 06pau.|a|7|Te BHUMaHUA Ha OCTalbHbIX
my63oB, a Tyt xe xBartanTe Merarny63a! Te, komy aTo ypacTcs,
nonyyat cpasy 3 ouka!

Bbl [JOKHbI CXBaTUTb Kak MOXHO Gorblue (Urypok — BHE 3aBUCUMOCTY
oT ux dopmbl 1 upetal B aTom cnyyae kaxaas B3sTas Bamu durypka
ByneT cunTaTbes Kak 1 ouko, aaxe Merarny6s.

‘ * Mpoub, My63bI! Korga Bbl BUAUTE Ha KapTe OAHY UNW HECKOMbBKO My,

KOHEL, UrPbl

Korna oauH 13 mrpokoB Habpan HyXHOe KONM4eCTBO OYKOB (CM. Tabnuuy B pasgene

MOAMOTOBKA), oH no6exaaet!

BAPUAHTbI UTPbI
A) BapuaHT «Bonblue»: akTUBHbIA UrPOK HUYErO He FOBOPUT, U BCerga HyXHO XBaTaTb
my63a, hopma KOTOPOTO YalLle BCEro NOsIBMSIETCS Ha OTKPBITON KapTouke, U Ty GaHouKy
Kpackw, LIBET KOTOPOIi YalLe BCero NoBTOPSIETCS Ha Hel.
B) BapuaHT «MeHblue»: aKkTUBHbIA UIPOK HUYETO He FOBOPUT, K BCErAa HYXXHO XBaTaTb
ny63a Toit hopmbl U Kpackn Tex LIBETOB, KOTOPbIX COBCEM HeT Ha kapTe. Ecnu oHu Bce
€CTb Ha KapTe, XxBaTaTb HyHo [Ty63a To (popMbl 1 Kpacku TeX LIBETOB, KOTOPbIX Ha Heit
MeHbLLUe BCero.

MpuMeyaHue: BHe 3aBUCMMOCTM OT BblGpaHHOro BapuaHTa («bonblue» unu «MeHbLue»),

npasuna «Merarny63» u «poyb, MMy63bI!» ocTaloTCs TakuMK xe, kKak 1 B 6a30BOW urpe.

AnA OETEN
ManeHekue ny63uku!
CyllecTByeT ABa BapuaHTa YNpOLUEHWUs! UrPbl, KOTOPbIE MOXHO KOMBWHWPOBaTL Mexay
cobon.
A) Y6epute ocobble kapTbl ¢ Merarny63amu w/unu Jlynamv n urpainte no 6asoBbiM
npasunam.
B) UrpaiiTe Tonbko ¢ OA4HWM MPU3HAKOM — TOMbKO LIBET UMM TOMbKO hopma, 4ToGbl
COKpaTtnTb 4ncrno d)l/ll’ypOK, KOTOpbI€ HYXHO CXBaTUTb.
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2 kuni 6 mangijale — alates 6. eluaastast — mangu kestus: 20 minutit.

MANGU OSAD
56 Gloobz kaarti; 3 valget Gloobz kujukest (ruut, ring, kolmnurk); 3 varvipotikujukest (sinine,
kollane, punane); 1 mitmevérviline Megagloobz kujuke; 6 punktikaarti ja 6 punktiloendurit.

MANGU POHIMOTE JA EESMARK

Igal Gloobzil on vorm ja varv. Vorme siimboliseerivad kolm Gloobzi kujukest ja varve kolm
varvipotti. lga mangija péérab oma mangukorra ajal imber Gloobzi piltidega kaardi. Kui
mangija (itleb enne kaardi imber pdéramist: ,Gloobz-pluss!”, pead sa kiiresti haarama need
kujukesed, mille vormi ja varvi on kaardil kujutatud kdige rohkem ... kui aga mangija (itleb:
,Gloobz-miinus!”, pead sa pliidma haarata selle vormi ja varviga kujukesi, mida kaardil kas
pole tildse v6i on kdige vahem. Iga 6ige haaratud kujuke annab sulle punktija viib sind véidule
lahemale. Kuid ole ettevaatlik, mdned erilised kaardid teevad (ilesande sinu jaoks raskemaks.
MANGU ETTEVALMISTUS

Aseta kaardipakk lauale pildiga allapoole. Sea seitse kujukest (kolm Gloobzi, Megagloobz ja
kolm varvipotti) ringikujuliselt lauale. Jata keskele piisavalt ruumi: sinna panevad mangijad
mangu ajal kaarte (joonis 1). lga méngija vétab punktiloenduri ja seab selle nullile.

Mangu voitmiseks vajalik punktihulk séltub méngijate arvust:

2 ja 3 mangijat 4 ja 5 mangijat 6 mangijat

36 punkti 24 punkti 18 punkti

MANGU KAIK
Alustab noorim mangija. Mangija, kelle kord parajasti on, teatab selgel haalel ,Gloobz-
pluss!” véi ,Gloobz-miinus!”, seejérel poorab kiiresti Umber kaardipaki pealmise kaardi ja
paneb selle seitsmest kujukesest moodustatud ringi keskele. On téhtis, et kdik mangijad
néevad kaarti iheaegselt.
Kui mangija, kelle kord parajasti on, teatab: ,Gloobz-pluss!”, peavad koéik mangijad
kiiresti haarama Gloobzi kujukese, mille vorm on kujutatud kaardil kdige rohkem kordi ja
varvipoti, mille varv on kujutatud kdige rohkem kordi. Selliseid vorme ja/véi varve voib aga
Uheaegselt olla mitu. Sel juhul peate putdma kéatte saada kéik need tingimusele vastavad
kujukesed (vt joonis 3).
Joonis 2: kaardil (22) on 2 punast kandilist Gloobzi ja 1 sinine (immargune Gloobz. Kui
maéngija, kelle kord parasjagu on, (tleb:"Gloobz-pluss!”, peavad méngijad haarama
kandilise Gloobzi ja punase vérvipoti, kuna kandiline vorm ja punane vérv on kaardil kbige
rohkem kordi kujutatud.
Joonis 3: kaardil (30) on 2 sinist kolmnurkset Gloobzi ja 2 kollast kolmnurkset Gloobzi. Kui
méngija on teatanud.: ,Gloobz-pluss!”, peavad méngijad haarama kolmnurkse Gloobzi ning
kollase ja sinise vérvipoti, kuna kolmnurkne vorm ning kollane ja sinine vérv on kaardil
koige rohkem kordi kujutatud.
Kui méngija teatab: ,Gloobz-miinus!”, peavad méangijad haarama Gloobzi, mille vorm ei ole
kujutatud kaardil ja varvipoti, mille varv ei ole kujutatud kaardil. Kui kdik vormid ja/véi varvid
on kaardil vahemalt korra kujutatud, peavad méngijad haarama Gloobzi ja varvipoti, mida
on kaardil kdige vahem kordi kujutatud. V&ib juhtuda, et selliseid vorme ja/v6i varve on
Uheaegselt mitu. Sel juhul peavad mangijad plulidma haarata kdik kujukesed, nii Gloobzid
kui varvipotid, mis tingimusele vastavad.
Joonis 4: kaardil (34) on 1 sinine kandiline Gloobz, 1 sinine kolmnurkne Gloobz, 1 kollane
kandiline Gloobz ja 1 punane kolmnurkne Gloobz. Kui méngija teatab: ,Gloobz-miinus!”,




peavad koik piilidma haarata iimmargust Gloobzi, kuna seda vormi pole kaardil kujutatud.
Koik vérvid aga on kaardil kujutatud, jérelikult peavad méngijad pliidma punast ja kollast
vérvipotti, kuna neid vérve on kaardil vérdselt kbige vdhem kordi kujutatud.
Tahtis: mangijad ei tohi kord Ules voetud kujukesi sama vooru jooksul enam tagasi maha
panna.
Kui méngijad on kujukesed iiles korjanud, on aeg neid kontrollida:
- mangijad saavad 1 punkti iga dige (les korjatud kujukese eest ja ligutavad oma
punktiloendureid edasi.
- mangijad kaotavad 1 punkti iga vale Ules korjatud kujukese eest ja liigutavad oma
punktiloendureid tagasi.
Parast kontrollimist saab aktiivse mangija vasakul kael istuv naaber uueks aktiivseks
mangijaks ja algab uus manguring.
Erilised kaardid:

* Megagloobz on véga eriline mitmevérviline Gloobz! Kui kaardil on
kujutatud Megagloobz, tuleb ignoreerida koiki teisi kaardil olevaid
Gloobze ja kiiresti haarata Megagloobzi kujuke! Kellel see dnnestub,
saab 3 punkti.

 Gloobzijaht! Kui kaardil on vahemalt iks suurendusklaas, pead sa
kiiresti haarama niipalju kujukesi kui véimalik, olenemata nende vormist
voi varvist. Sellisel juhul annab iga katte saadud kujuke, kaasa arvatud
Megagloobz, 1 punkti.

MANGU LOPP
Voidab mangija, kes jouab esimesena mangu alguses kindlaks maaratud
punktisummani.

VARIANDID

A) Variant ,Pluss”, ilma teatamiseta: sa pead alati ptitidma kéiki Gloobze ja k&iki varvipotte,
mille vorm ja varv on kaardil kdige rohkem kordi kujutatud.

B) Variant ,Miinus”, ilma teatamiseta: sa pead alati pliidma koiki Gloobze ja koiki
varvipotte, mille vorm ja vérv ei ole kaardil kujutatud VOI kui nad on kdik seal kujutatud, siis
neid, mida on kdige vahem kujutatud.

Mérkus: olenemata valitud variandist on reeglid ,Megagloobz” ja ,Gloobzijaht” kaartide
kohta samad mis poéhimangus.

* Gloobz noorematele!
Siin on kaks véimalust, mida saab omavahel kombineerida, et pohiméngu lihtsustada ja
tutvustada méngu noorematele mangijatele.
A) Eemaldage mangust kaardid Megagloobz ja/véi Gloobzijaht, seejarel mangige
pdhireeglite jargi.
B) Mangige kas ainult ,vormidega” v&i ainult ,varvidega”, et piirata lles voetavate
kujukeste valikut.
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2 lidz 6 spélétajiem no 6 gadu vecuma, spéles ilgums — 20 mindtes

SPELES KOMPLEKTS

56 Gloobz kartis, 3 baltas Gloobz figlrinas (kvadrats, aplis, trijstaris), 3 krasas spainu
fighrinas (zila, dzeltena, sarkana), 1 daudzkrasaina Megagloobz figarina, 6 punktu
skaititaji.

SPELES IDEJA

Katram Gloobz ir krasa un forma. Formu definé tris dazadas Gloobz figirinas, bet krasas —
tris krasu spaini. Katra gajiena tiek atvérta viena Gloobz karts. Ja aktivais spélétajs pirms
karts atvér§anas pasaka ,vairak Gloobz!”, ir japaker tas figtras, kuru formas (-u) vai krasas
(-u) uz karts ir attélots visvairak. Savukart, ja spélétajs pirms karts atvérSanas pasaka
,mazak Gloobz!", tad ir jaker tas figlras, kuru uz karts nav vispar vai ir vismazak. Katra
pareizi pakerta figlrina dod vienu punktu un pietuvina tevi uzvarai. Bet uzmanies, jo dazas
Tpasas kartis tavu uzdevumu krietni sarezgr.

SAGATAVOSANAS SPELEI

Sajauc visas kartis un novieto kaudzité ar attélu uz leju. Visas septinas figarinas (3 Gloobz,
Megagloobz un 3 krasu spaini$us) novieto aplt galda vida, atstajot pietiekami daudz vietas
ta centra — spéles gaita tur tiks novietotas kartis (1. att.). Katrs spélétajs panem sev vienu
punktu skaititaju, kuru noliek uz 0.

Lai uzvarétu spéli ir nepiecieSams konkréts punktu skaits, kas ir atkarigs no spélétaju
skaita:

2 vai 3 spélétaji 4 vai 5 spélétaji 6 spéléetaji

36 punkti 24 punkts 18 punkti

SPELES GAITA

Spéli uzsak jaunakais spélétajs. Spélétajs, kuram ir gajiens, skaidri un saprotami pasaka

,vairak Gloobz” vai ,mazak Gloobz” un uzreiz atver kaudzites virsgjo karti, un noliek to

fighrinu veidota apla vida. Ir svarigi, lai visi spélétaji karti ieraudzitu vienlaicigi.

Ja aktivais spélétajs ir pateicis ,vairak Gloobz”, tad visiem spélétajiem ir japaker ta Gloobz

figdrina, kuras forma uz karts ir attélota visvairak reizu, ka ari tas krasas spainttis, kura

krasa uz karts ir attélota visvairak reizu. Var gadities, ka ir gan vairakas formas, gan krasas,

kuras paradas visvairak reizu — tada gadijuma ir jaker visas $adas figarinas (3. att.).

2. att. — uz karts (22) ir 2 sarkani un kvadratiski Gloobz, ka arT 1 zils un apals Gloobz. Ta

ka aktivais spélétajs bija pateicis ,vairak Gloobz”, spélétajiem ir jaker kvadratiska Gloobz

figarina un sarkanais krasas spainitis (jo kvadratiska forma un sarkana krasa uz karts

paradas visvairak).

3. att. — uz karts (30) ir 2 zili trijstarveida Gloobz un 2 dzelteni trijstarveida Gloobz. Ta

ka aktivais spélétajs bija pateicis ,vairak Gloobz”, spélétajiem ir jaker trijstirveida Gloobz

figarina, ka arf gan zilais, gan dzeltenais krasas spainitis (jo trijstira forma un zila un

dzeltena krasa uz karts paradas visvairak).

Ja aktivais spélétajs ir pateicis ,mazak Gloobz”, tad visiem spélétajiem ir japaker ta Gloobz

figarina, kuras forma uz karts nav attélota vispar, ka arf tas krasas spainitis, kura krasa uz

karts nav attélota vispar. Ja tomér visas formas un (vai) krasas ir attélotas vismaz vienu
reizi, spélétajiem ir jaker tas formas un krasu figarinas, kuras ir attélotas vismazak reizu.
Var gadities, ka ir gan vairakas formas, gan krasas, kuras paradas vismazak reizu —
tada gadijuma ir jaker visas $adas figdrinas.




4. att., 3. piemérs — uz karts (34) ir redzams 1 zils kvadratisks Gloobz, 1 zils trijstirveida
Gloobz, 1 dzeltens kvadratisks Gloobz un 1 sarkans trijstirveida Gloobz. Ta ka aktivais
spélétajs bija pateicis ,mazak Gloobz”, spélétajiem ir jaker apalais Gloobz, jo §T forma uz
karts neparadas. Ar krdsam ir mazliet citadi — katra krasa paradas vismaz vienu reizi, lidz
ar to ir jaker dzeltenas un sarkanas krasas spainiSi, jo $is krasas paradas vismazak reizu.
Svarigi: péc tam, kad figdrina ir panemta, spélétajs to vairs nedrikst nolikt atpakal.
Péc tam, kad spélétaji ir pakerusi figarinas, ir laiks tas parbaudit:
- katrs spélétajs sanem 1 punktu par katru pareizi panemto figrinu un uzreiz pabida uz
priekSu savu punktu skaititaju par kopéjo daudzumu;
- katrs spélétajs zaudé 1 punktu par katru nepareizi panemto figdrinu un uzreiz pabida
atpakal savu punktu skaititaju par kop&jo daudzumu.
Péc parbaudes aktivais spélétajs karSu kaudziti padod nakamajam spélétdjam
pulkstenraditaja virziena, kurs klUst par nakamo aktivo spélétaju.
Tpasas kartis:

* Megagloobz ir |oti TpaSs un daudzkrasains Gloobz! Ja uz karts ir
redzams Megagloobz, visas paréjas redzamas figiras nav janem véra
un ir jaker tikai pati Megagloobz figirina. Spélétajs, kuram tas izdevas,
sanem 3 punktus.

* Nost ar Gloobz! Ja uz karts ir redzams viens vai vairaki palielinamie
stikli, tad ir janoker péc iespéjas vairak figdrinpu, nepemot véra ne
formu, ne krasu. Saja gadijuma katra notverta figrina dos 1 punktu,

Megagloobz figlrinu ieskaitot.

SPELES BEIGAS
Spélétajs, kurs pirmais sasniedz noteikto punktu daudzumu, klGst par uzvarétaju.
Varianti
A) ,Vairak” varianta aktivais spélétajs neko nepazino — vienmér ir jaker tas formas un krasu
figlrinas, kuras uz karts paradas visvairak.
B) ,Mazak” varianta aktivais spélétajs neko nepazino — vienmér ir jaker tas formas un krasu
figlrinas, kuras uz karts neparadas vispar vai kuras paradas vismazak (ja visas paradas
vismaz vienu reizi).
levéro: neatkarigi no izvéléta spéles varianta noteikumi par Megagloobz vai ,Nost ar
Gloobz” paliek tadi pasi ka pamatspélé.
* Gloobz jaunakiem spélétajiem
Ir divi veidi, ka spéli padarit vienkarsaku, lai to varétu spélét jaunaki spélétaji:
A) Iznemiet Tpasas Megagloobz un (vai) ,Nost ar Gloobz” kartis, paréjos noteikumus
atstajot tadus, kadi tie ir.
B) Spélgjiet tikai ar formam vai krasam, tada veida samazinot izvéles apjomu par to,
kuras figdrinas kert.
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2-6 zaidéjams — nuo 6 m. amziaus — Zaidimo trukmé: 20 minuciy.
ZAIDIMO RINKINYS
56 Gloobz kortos; 3 baltos Gloobzy figtiros (cilindro formos, apvalus ir trikampis); 3 dazy
skardiniy figdros (mélyna, geltona, raudona); 1 spalvota Megagloobzo figiira; 6 tasky Zymekliai.
ZAIDIMO TIKSLAS IR ESME
Kiekvienas Gloobzas turi savo formg ir spalvg. Formas nurodo trys Gloobz figdros, o spalvas —trys
dazy skardinés. Kiekvieno éjimo metu, atveréiama nauja Gloobzo korta. Jei Zaidéjas, savo &jimo
metu, prie$ atverciant kortg, susunka “Daugiau Gloobzy!”, turite kuo greiciau surinkti figdras, kuriy
formy ir spalvy kortoje pavaizduota daugiausiai... bet jei Zaidéjas suSunka “Maziau Gloobzy!”",
turite kuo greiCiau surinkti figtras, kuriy formos ir spalvos kortoje nepavaizduotos visai, arba
pavaizduota maziausiai. Kiekviena teisingai pagriebta figira Zaidéjui uzdirba po taska ir priartina
prie Zaidimo tikslo. Bet bikite atidds, kai kurios ypatingos kortos btinai apsunkins jisy uzduotj.
PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
Sumaisykite kortas ir uzverstas sudékite  kalade. I1Sdéliokite visas septynias (tris Gloobzus, vieng
Megagloobzg ir tris dazy skardines) figiras j apskritima ant stalo taip, kad apskritimo viduryje likty
pakankamai vietos: | centrg Zaidéjai délios kortas (pav. 1). Kiekvienas Zaidéjas pasiima po tasky
skaiciavimo Zymeklj, kurj pasideda ties 0 Zyma.
TasSky skaicius, reikalingas norint laiméti Zaidima, priklausys nuo Zaidéjy skaiciaus:

2 ir 3 zaidéjai 4 ir 5 zaidéjai 6 Zaidéjai

36 taskai 24 taSkas 18 tasky

KAIP ZAISTI

Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas. Savo &jimo metu Zaidéjas turi aiskiai paskelbti “Daugiau
Gloobzy!” ar “Maziau Gloobzy!”, ir tada greitai atversti virSutine kaladés kortg, kurig padeda |
apskritimo centrg stalo viduryje tarp septyniy figtiry. Labai svarbu, kad visi Zaidéjai pamatyty
kortg tuo paciu metu.

Jei zaidéjas, kurio tuo metu éjimas, pasako “Daugiau Gloobzy!”, visi Zaidéjai stengiasi pagriebti
tg gloobza, kurio forma daugiausiai karty pavaizduota kortoje, ir tg dazy skardine, kurios spalva
daugiausiai karty pavaizduota kortoje. Gali atsitikti taip, kad kortoje kelios spalvos ar formos
bus pavaizduotos daugiausiai karty, ir jos visos tenkina sglyga “daugiausiai”. Tokiu atveju, turite
surinkti visas reikiamas figaras (Zr. pav. 3).

Pav. 2: kortoje (22) pavaizduoti 2 raudoni cilindro formos gloobzai ir 1 mélynas apvalus
gloobzas. Kadangi Zaidéjas, savo éjimo metu buvo istares “Daugiau Gloobzy!”, visi Zaidéjai turi
stengtis pagriebti cilindro formos gloobzg ir raudong dazy skardine, nes raudona spalva kortoje
pavaizduota daugiausiai karty.

Pav. 3: kortoje (30) pavaizduoti 2 mélyni trikampio formos gloobzai ir 2 geltoni trikampio formos
gloobzai. Kadangi Zaidéjas, savo éjimo metu buvo istares “Daugiau Gloobzy!”, visi Zaidéjai turi
stengtis pagriebti trikampio formos gloobzg ir abi (mélyng ir geltong) dazy skardines, nes abi
spalvos kortoje pavaizduotos tiek pat karty.

Jei Zaidéjas, kurio tuo metu éjimas istaria “Maziau Gloobzy!”, visi stengiasi pagriebti tas gloobzy
ir dazy skardiniy figlras, kurios kortoje nepavaizduotos. Jei visos gloobzy formos ir spalvos
kortoje pavaizduotos bent po kartg, Zaidéjai turi pagriebti tas gloobzy ir dazy skardiniy figaras,
kurios kortoje pavaizduotos maziausiai karty. Gali atsitikti taip, kad kelios formos ir/ar spalvos
pavaizduotos tg patj maziausig skaiciy karty, tad tokiu atveju laikoma, kad jos visos tenkina

reikiamg salyga. Tokiu atveju, turite surinkti visas reikiamas figaras.




Pav. 4. Pavyzdys 3: kortoje (34) pavaizduotas 1 mélynas cilindro formos gloobzas, 1 mélynas
trikampio formos gloobzas, 1 geltonas cilindro formos gloobzas and 1 raudonas trikampio formos
gloobzas. Kadangi zaidéjas, savo éjimo metu buvo paskelbes “Maziau Gloobzy!”, Zaidéjai turi
pagriebti apvaly gloobza, kuris nepavaizduotos ant kortos. Tuo tarpu ieSkodami reikiamos spalvos
matome, kad visos spalvos pavaizduotos kortoje: Zaidéjai turi pagriebti raudong ir geltong dazy
skardines, nes jos pavaizduotos maziausig skaiciy karty.
Svarbu: kai tik Zaidéjas pagriebia kurig nors figara, jos jau nebegali graZinti ant stalo.
Kai tik zaidéjai pagriebia visas reikiamas figdras, ateina metas jas patikrinti:
- Zaidéjai gauna po 1 taskg uz kiekvieng teisingai pasirinkta figara, ir atitinkamai perstumia savo
tasky zymeklj per tiek viety, kiek figdiry surinko.
- Zaidéjai gauna po -1 tasko baudg uz kiekvieng klaidingai paimtg figdrg, ir atitinkamai
perstumia savo tasky Zymeklj per tiek pat viety atgal.
Pabaigus patikrinimg, Zaidéjas sédintis i$ kairés, éjimg baigusiam Zaidéjui, pradeda naujg éjima.
Ypatingos kortos:

« Megagloobzas — tai ypatingas daugiaspalvis gloobzas! Kai atver¢iama
korta su Megagloobzu, turite ignoruoti visus kitus Zenklus (formas ir spalvas),
ir stengtis kuo greic¢iau paciupti Megagloobzo figirg! Uz jg Zaidéjas gauna
3 taskus.

« Gloobzy iSvarymas! Jei ant atverstos kortos pavaizduotas vienas ar keli
padidinamieji stiklai, turite kuo greiiau Ciupti kiek galima daugiau figary,
neatsizvelgiant nei j forma, nei j spalva. Siuo atveju, kiekviena turima figira

uzdriba po 1 taska, net ir Megagloobzas.

ZAIDIMO PABAIGA
Laimi Zaidéjas, pirmasis surinkes i$ anksto susitartg tasky skaiciy, priklausomai nuo zaidéjy
skaiciaus.
ZAIDIMO VARIANTAI
A) Siame zaidimo variante visada ZaidZiama su “Daugiau Gloobzy!” taisykle: visada reikia
stengtis pagriebti tos formos gloobzus, ir tos spalvos dazy skardines, kuriy kortoje pavaizduota
daugiausiai.
B) Siame Zaidimo variante visada zaidziama su “Maziau Gloobzy!” taisykle: visada reikia stengtis
pagriebti tos formos gloobzus, ir tos spalvos dazy skardines, kuriy kortoje nepavaizduota visai,
ARBA pavaizduota maziausiai.
Pastaba: nesvarbu, kurj Zaidimo variantg pasirinksite, taisyklés nurodancios kg daryti, kai kortoje
pavaizduoti Megagloobzas ar padidinamasis stiklas, lieka tos pacios kaip ir pagrindiniame
Zaidime.
* Gloobz maziesiems zaidéjams!
Zemiau pateiktos dvi galimybés, kaip galima supaprastinti pagrindinj Zaidimo varianta, kad bty
galima Zaisti ir su mazaisiais Zaidéjais.
A) Isimkite ypatinggsias Megagloobzo kortas ir/ar Gloobzy i§varymo kortas, ir Zaiskite kaip
iprastg zaidima.
B) Zaiskite tik atsizvelgdami j gloobzy formas ar spalvas, kad sumazintuméte reikiamy
pagriebti figry skaiciy.
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2-6 jatékos részére — 6 éves kortol — Jatékid6 20 perc.

A DOBOZ TARTALMA
56 Gloobz-kartya, 3 fehér Gloobz figura (négyszdgletes, kerek, haromszog alaku), 3
festékesvodor (kék, sarga, piros), 1 tobbszinli MegaGloobz figura, 6 pontozékartya.

A JATEK LENYEGE ES CELJA

Minden Gloobz figuranak van valamilyen szine és forméaja. A format a harom Gloobz
figura, mig a szint a harom festékesvodor szimbolizalja. Minden kérben fel kell forditani
egy Gloobzokat abrazolé kartyat. Ha a soron lévé jatékos bekiabdlja, hogy ,Tobb
Gloobz!”, még mielétt a kartyat felforditanak, akkor azokat a Gloobz figurakat kell majd
elkapni, amelyeknek a szinei és formai a legtébbszor fordulnak elé a kartyan... Viszont
ha a soron lévé jatékos a kartya felforditasa el6tt azt kialtja, ,Kevesebb Gloobz!”, akkor
azokat a figurakat kell majd elkapni, amelyeknek a szinei és formai egyaltalan nem, vagy
a legkevesebbszer fordulnak el6 a kartyan. Minden szabélyos elkapott figura egy pontot
jelent, és kozelebb visz a célhoz. De vigyazat, néhany specidlis kartya megnehezitheti a
dolgunkat!

ELOKESZULETEK

A képpel lefelé forditott kartyakbdl csinaljatok huzoépaklit. A hét figurabol (3 Gloobz, 1
MegaGloobz, 3 festékesvodor) alkossatok egy kort az asztal kdzepén. A kor kézepén
hagyjatok elég helyet: a jaték soran ide majd kartyak keriilnek (1. abra). Mindenki vegyen
el egy pontozékartyat, amit allitson a 0 mezgjére.

A gyézelemhez sziikséges pontok szama a jatékosok szamatol fiigg.

2 és 3 jatékos 4 és 5 jatékos 6 jatékos

36 pont 24 pont 18 pont

A JATEK MENETE
A legels6 kort a ledfiatalabb jatékos kezdi. Az éppen soron lévé jatékos hatarozottan
kijelenti, hogy ,Tébb Gloobz!” vagy ,Kevesebb Gloobz!”, majd felforditia a huzdpakli
legfels lapjat, és beteszi azt a figurak altal alkotott kor kdzepére. Fontos, hogy minden
jatékos egyszerre lathassa a kartyat.
Ha a soron Iévé jatékos azt mondta ,Tobb Gloobz!”, akkor mindenkinek egyszerre
meg kell prébalnia megragadni azokat a figurakat, amelyeknek az alakja, és azokat a
festékesvodroket, amelyeknek a szine a legtdbbszor fordul elé a kartyan. Eléfordulhat,
hogy tébb szinbél vagy formabdl is dontetlen van a tobbség tekintetében. llyenkor minden
érintett figurat meg kell ragadni (3. abra).
2. abra: a felforditott kartyan (22) 2 piros négyszégletes Gloobz és 1 kék kerek Gloobz
lathato. Mivel a soron 1évé jatékos azt mondta , Tébb Gloobz!”, a jatékosoknak a négyzetes
Gloobz figurat és a piros festékesvodrét kell megragadniuk, mivel a piros szin és a
négyszégletes forma szerepel a legtdbbszér a képen.
3. abra: a felforditott kartyan (30) 2 kék haromsz6g alaku és 2 séarga haromszdg alaku
Gloobz lathato. Mivel a soron 1évé jatékos azt mondta ,Tobb Gloobz!”, a jatékosoknak
a haromsz6g alaku Gloobz figurat, valamint a kék és a sarga festékesvodrot kell
megragadniuk, mivel a haromszdgformabdl van a legtobb, tovabba a kék és a sarga szin
ugyanannyiszor fordul el6 a képen, és nincs mas szinb6l naluk tébb.
Ha a soron |évé jatékos azt mondta, ,Kevesebb Gloobz!”, akkor mindenkinek egyszerre
meg kell prébalnia megragadnia azokat a figurakat, amelyek az alakja, és azokat a
festékesvodroket, amelyeknek a szine egyaltalan nem fordul el6 a kartyan. Ha minden




szin és/vagy alak el6fordul legalabb egyszer, akkor a jatékosoknak azokat a figurakat
kell megragadniuk, amelyik a legkevesebbszer fordul elé a kartyan. Eléfordulhat, hogy
tobb szinbdl vagy formabdl is dontetlenben van a legkevesebb. llyenkor minden érintett
festékesvodrot és Gloobz figurat meg kell ragadni.
4. abra, 3. példa: a felforditott kartyan (34) 1 kék négyzetes, 1 kék haromszég alaku, 1
séarga négyzetes és 1 piros haromsz6g alaku Gloobz lathato. Mivel a soron Iévé jatékos azt
mondta, ,Kevesebb Gloobz!”, a jatékosoknak a kerek Gloobz figurat kell megragadniuk,
mivel az egyaltalan nem szerepel a kartyan. Ugyanakkor mivel a szinek k6ziil mindegyik
szerepel a kartyan, a jatékosoknak a sérga és a piros festékesvodrét kell megragadniuk,
mivel ezekbdl a szinekbdl van a legkevesebb a kartyan.
Fontos: a jatékosok nem rakhatjak le az egyszer mar felvett figurakat.
Amint a jatékosok megragadtak a figurakat, ideje ellenérizni ket:
- 1 pont jar minden szabalyosan elkapott figuraért. A pontokat a pontozékartyankon
tudjuk szamon tartani a kartya eléremozgatasaval.
- 1 pontot veszit mindenki minden szabalytalanul elkapott figuraért. Az elvesztett
pontokért visszafelé kell forgatnunk a pontozokartyankat.
A pontok kiszamitasa utan a figurékat visszatessziik a korbe, a soron 1évé jatékos a bal
oldali szomszédjanak adja a huzopaklit, és az 6 kére kovetkezik.
Specialis kartyak:

« MegaGloobz egy nagyon kildnleges, tobbszinli Gloobz. Ha feltlinik
egy kartyan, minden mast figyelmen kivil hagyva a MegaGloobz figurat
kell megragadni. Akinek ez leggyorsabban sikerll, 3 pontot szerez.
llyenkor minden mas figura megragadasa minuszpontot jelent.

a meg kell prébalni minél gyorsabban a lehet6 legtbb figurat elkapni,
fliggetlentil azok szinétél vagy formajatél. Ebben az esetben minden
elkapott figura 1 pontot ér, még MegaGloobz is.

I « Gloobzhajsza! Ha egy vagy tobb nagyité feltiinik egy kartyan, akkor

A JATEK VEGE

Amint egy jatékos elérte a jaték elején kitizétt pontszamot, nyert!

JATEKVALTOZATOK

A) A Tébb valtozatban nincs a kartyak felcsapasa elétt bejelentés, minden esetben
azokat a Gloobzokat és festékesvodroket kell megragadni, amelyek formaja vagy szine a
legtdbbszor fordul el a kartyan.

B) A Kevesebb valtozatban sincs a kartyak felcsapasa el6tt bejelentés, minden esetben
azokat a Gloobzokat és festékesvodroket kell megragadni, amelyek egyaltalan nem, vagy
a legkisebb szamban fordulnak el6 a kartyan.

Megjegyzés: a MegaGloobzra és a Gloobzhajszara vonatkozé szabalyok minden
jatékvaltozatban megegyeznek.

* Gloobz a kicsiknek!
ime, két lehetdség, amelyek kiildn-kiilén, vagy akar egyiitt torténd hasznalataval a
legfiatalabbak is élvezhetik a jatékot:
A) Vegylk ki a MegaGloobz és/vagy a Gloobzhajsza! kartyakat a paklibdl, és jatsszunk
az alapjaték szabalyai szerint, ezek nélkdl.
B) Jatsszunk vagy csak szinek, vagy csak formak alapjan, igy kevesebb figurabdl kell
majd valasztani a kartya felforditasa utan.
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Gra dla 2 do 6 graczy w wieku od 6 lat. Czas gry: 20 minut.

ZAWARTOSC
56 kart Gloobz; 3 biate figurki Gloobz (kwadratowa, okragta, tréjkatna); 3 wiaderka z farbg
(niebieskg, z6tta, czerwong); 1 wielokolorowa figurka Megagloobz; 6 znacznikéw punktow.

CEL GRY

Kazdy Gloobz ma swdj ksztalt i kolor. Trzy figurki Gloobz wskazujg ksztalty, a wiaderka
z farbg — kolory. W kazdej turze gracza odwracana jest karta Gloobz. Je$li gracz krzyknie
Wigcej Gloobz! przed odwréceniem karty, nalezy jak najszybciej ztapac figurki wskazujace
kolor(y) i ksztatt(y), ktérych jest na karcie najwiecej... jesli jednak gracz krzyknie Mniej
Gloobz! nalezy jak najszybciej ztapa¢ figurki wskazujgce kolor(y) i ksztatt(y), ktérych na
karcie nie ma lub jest ich najmniej. Kazda poprawna figurka, ktérg ztapiesz daje jeden
punkt i przybliza cie do celu. Uwazaj jednak, niektére karty specjalne utrudniajg nieco twoje
zadanie.

PRZYGOTOWANIE

Karty Gloobz ut6z w zakryty stos. Siedem figurek (3 Gloobzy, Megagloobz i 3 wiaderka
z farbg) ustawcie tak, by tworzyly okrag z wystarczajgcym miejscem w $rodku na
wyktadanie kart w trakcie gry (rys. 1). Kazdy gracz bierze znacznik punktéw i ustawia go na
polu 0.

llo$¢ punktéw potrzebna do zwyciestwa zalezy od liczby graczy:

213 graczy 45 graczy 6 graczy

36 punktow 24 punktéw 18 punktow

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna najmtodsza osoba. Gracz, na poczatku swojej tury méwi wyraznie Wiegcej
Gloobz! lub Mniej Gioobz! i szybko odwraca karte z wierzchu stosu, a nastgpnie umieszcza
ja w $rodku okregu zbudowanego z siedmiu figurek. Waznym jest, aby wszyscy gracze
zobaczyli karte w tym samym czasie.

Jesli gracz krzyknat Wiecej Gloobz!, wszyscy gracze muszg szybko ztapa¢ kazdg figurke
Gloobz, ktérej ksztatt i kazde wiaderko z farba, ktérej kolor najwiecej razy wskazane sg na
karcie. Na karcie moze znajdowac sie taka sama ilo$¢ ksztattéw i/lub koloréw, ktérych jest
najwiecej. W takim wypadku, nalezy ztapac elementy o wszystkich cechach wystepujgcych
jak najczesciej (rys. 3).

Rys. 2 Karta (22) przedstawia 2 czerwone kwadratowe Gloobz oraz 1 niebieskiego
okragtego Gloobz. Poniewaz gracz krzyknat Wiecej Gloobz! nalezy ztapa¢ kwadratowego
Gloobz i wiaderko z czerwong farbg poniewaz sg to cechy, ktérych jest najwiecej na karcie.

Rys. 3 Karta (30) przedstawia 2 niebieskie tréjkgtne Gloobz oraz 2 zétte tréjkatne Gloobz.
Poniewaz gracz krzyknat Wiecej Gloobz! nalezy ztapac tréjkatnego Gloobz i wiaderka
z z61tg i niebieskg farba, poniewaz sg to cechy, ktérych jest najwiecej na karcie.

Jesli gracz krzyknat Mniej Gloobz!, wszyscy gracze muszg szybko ztapa¢ kazdg figurke

Gloobz, ktérej ksztatt i kazde wiaderko z farba, ktdrej kolor nie znajdujg sig na karcie. Jesli

na karcie znajdujg si¢ wszystkie ksztatty i kolory, trzeba ztapac te, ktérych jest najmniej. Na
karcie moze znajdowac sie taka sama ilos¢ ksztattéw iflub koloréw, ktérych jest
najmniej. W takim wypadku, nalezy ztapa¢ elementy o wszystkich cechach
wystepujacych jak najrzadze;j.




Rys. 4 Przyklad 3: karta (34) przedstawia 1 niebieskiego kwadratowego Gloobz,
1 niebieskiego tréjkatnego Gloobz, 1 zottego kwadratowego Gloobz i 1 czerwonego
tréjkatnego Gloobz. Gracz krzyknat Mniej Gloobz! nalezy zlapaé okragtego Gloobz,
poniewaz ten ksztalt nie znajduje sie na karcie. Wszystkie kolory sg pokazane na karcie,
gracze muszg wiec ztapac wiaderka z farbg, ktérej kolor powtarza sie najrzadziej, a wiec
z z06Htg i czerwona farba.

Uwaga: Nie wolno odktada¢ raz podniesionej figurki.

Gdy gracze ztapig figurki trzeba je sprawdzi¢:

- za kazdg poprawng zlapang figurke gracz otrzymuje 1 punkt, co przedstawia na swoim
znaczniku punktow.

- za kazdg zle ztapang figurke gracz traci 1 punkt, co przedstawia na swoim znaczniku
punktow.

Po sprawdzeniu i przyznaniu punktéw gracz, ktéry przeprowadzat swojg ture podaje talie
kart osobie po swojej lewej, ktéra zaczyna kolejng ture.

Karty specjalne:

« Megagloobz to bardzo wyjgtkowy wielokolorowy Gloobz! Gdy pojawia
sie na karcie trzeba zignorowa¢ pozostate Gloobz i jak najszybciej
ztapa¢ figurke Megagloobz. Gracz, ktéremu sie to uda, otrzymuje
3 punkty.

* Wypedz Gloobz! Gdy na karcie znajduje sie jedno lub wiecej szkiet
powiekszajgcych, trzeba ztapac¢ jak najwiecej elementéw bez wzgledu
na kolor i ksztatt. W tym wypadku, kazdy ztapany element, nawet
Megagloobz, daje graczowi 1 punkt.

KONIEC GRY

Gdy ktorys z graczy zdobedzie odpowiednig ilo$¢ punktow, wskazang na poczatku gry,
zostaje zwyciezca.

WARIANTY GRY

Gracze na poczatku gry decydujg sig na jeden z wariantow:

« W wariancie Wigcej, nikt nie ogtasza co trzeba ztapa¢ — gracze muszg ztapa¢ wszystkie
wiaderka z farbg, ktdrej kolor wystepuje na karcie w najwiekszej ilosci i wszystkie Gloobz,
ktérych ksztatt wystepuje na karcie w najwigkszej ilosci.

« W wariancie Mniej, nikt nie ogtasza co trzeba ztapa¢ — gracze muszg ztapa¢ wszystkie
wiaderka z farbg, ktérych kolor nie znajduje sie na karcie lub wystepuje na niej
w najmniejszej ilosci i wszystkie Gloobz, ktérych ksztatt nie znajduje sie na karcie lub
wystepuje na niej w najmniejszej ilosci.

Uwaga: Bez wzgledu na wybrany wariant (Wigcej lub Mniej) zasady dotyczace kart
specjalnych Megagloobz i Wypedz Gloobz! sg takie same, jak w wariancie podstawowym.

« Gloobz dla najmiodszych!
Ponizej znajdujg sie dwie zmiany, ktére mozna potaczy¢, aby utatwi¢ gre najmtodszym
graczom.
e Usun z gry karty specjalne Megagioobz i/lub Wypedz Gloobz! i graj wedtug
pozostatych zasad podstawowych.
e Graj tylko z jedng z cech (kolorem lub ksztattem), aby zmniejszy¢ wybor
elementow do ztapania.
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2 -6 hracu od 6 let - délka hry: 20 minut

HRA OBSAHUJE

56 karet s obrazky Gloobz, 3 bilé figurky Gloobz (kulata - kruh, ovalna - ¢tverec, kuzelova
- trojuhelnik), 3 kybliky s barvami (Servend, Zluta, modra), 1 vicebarevnou figurku
Megagloobz, 6 oto¢nych pocitadel

PRINCIP A CiL HRY

Kazdy Gloobz na karté ma svuj tvar a barvu. Tvary predstavuii tfi bilé figurky Gloobz, barvy
tfi kybliky s pfislusnymi barvami. Na zacatku kazdého tahu se otoci karta s Gloobz. Pokud
hraé na tahu, pred tim nez oto¢i kartu, fekne: ,Vice Gloobz!“, musi hraci co nejrychleji chytit
predméty (Gloobz a kybliky), jejichZ tvar a barva je na karté zastoupena nejcastgji. Pokud
v8ak hrac¢ rekne ,Méné Gloobz!*, musi hraci chytit predméty, jejichz tvar a barva neni na
karté zastoupena viibec nebo je nejméné Casta. Za kazdy spravné chyceny predmét ziskava
hra¢ bod a priblizuje se tak k cili. Dejte si vSak pozor, nékteré zvlastni karty plnéni tkolt
znesnadnuji.

PRIPRAVA HRY

Zamichané karty umistéte rubem nahoru do balicku. Sedm predmétu (tfi figurky Gloobz,
jednu figurku Megagloobz a tfi kybliky s barvou) rozestavte do kruhu doprostied stolu.
Uprostfed kruhu ponechte dost mista, sem budou hraci béhem hry pokladat karty (obr. 1).
Kazdy hrac si vezme oto¢né pocitadlo, které na zac¢atku nastavi na ¢islo 0.

Pocet bodu, které hraci potiebuji ziskat k vitézstvi, zalezi na poctu hracu:

2 a3 hradi 4 a5 hract 6 hracu

36 bodu 24 bodu 18 bodu

PRUBEH HRY
Hru zacina nejmladsi hra€. Hrac¢ na tahu fekne nahlas a srozumitelné ,Vice Gloobz!“ nebo
,Méné Gloobz!“, poté rychle otoci vrchni kartu z balicku a poloZi ji licem nahoru doprostred
kruhu ze sedmi predmétu. Je tfeba, aby vsichni hraci uvidéli na kartu zarover.
Pokud hra¢ na tahu fekl ,Vice Gloobz!*, vSichni hraci se snaZi co nejrychleji chytnout
figurku Gloobz, jejiz tvar je na karté nejvice zastoupen, a kyblik s barvou, ktera je na
karté vyobrazena v nejvétsim poctu. Muze se stat, Ze je na karté nejvétsi pocet predméti
v ruznych tvarech a rliznych barvach. V takovém pfipadé musi hracéi chytit vSechny
predméty, které odpovidaji zadani (viz obr. 3).
Obr. 2: Na karté (22) jsou 2 cervené ctvercové Gloobz a 1 modry kulaty Gloobz. Vzhledem
k tomu, Ze hrac na tahu fekl ,Vice Gloobz!", hra¢i se snazi chytit ovalnou figurku Gloobz
a kyblik s cervenou barvou, protoZze Ctvercovy tvar a Cervena barva jsou na karté
zastoupeny nejvice.
Obr. 3: Na karté (30) jsou 2 modré trojuhelnikové Gloobz a 2 Zluté trojihelnikové Gloobz.
Vzhledem k tomu, Ze hra¢ na tahu rekl ,Vice Gloobz!*, hraci se snazi chytit kuzelovou
figurku Gloobz a kyblik s modrou a Zlutou barvou, protoze trojuhelnikovy tvar a modré
a Zluta barva jsou na karté zastoupeny nejvice.
Pokud hrag¢ na tahu fekl ,Méné Gloobz!", vSichni hraci se snazi co nejrychleji chytit vSechny
figurky Gloobz, jejichz tvar neni na karté zastoupen viibec, a vSechny kybliky, jejichz barva
se na karté vibec nevyskytuje. Pokud se vSechny tvary nebo barvy na karté vyskytuji
alespon jednou, musi hradi chytit v§echny figurky a kybliky, které jsou na karté v nejmensim
mnozstvi. MiZe se stat, Ze je na karté v nejmensim mnozstvi stejny pocet riznych tvart
a stejny pocet riznych barev. V takovém piipadé musi hraci chytit vdechny predméty,
které odpovidaji zadani.




Obr. 4: Priklad 3: Na karté (34) je 1 modry ctvercovy Gloobz, 1 modry trojuhelnikovy
Gloobz, 1 Zluty étvercovy Gloobz a 1 ¢erveny trojuhelnikovy Gloobz. Vzhledem k tomu, Ze
hrac na tahu ekl ,Méné Gloobz!“, hraci se snazi chytit kulaty Gloobz, nebot tento tvar se
na karté vibec nevyskytuje. Naproti tomu jsou na karté véechny barvy, hraci proto musi
sahnout po ¢erveném a zlutém kbeliku s barvou, obé barvy jsou na karté zastoupeny
v nejmensim poctu.
Pozor! Hra¢ nesmi nikdy vratit zpét predmét, ktery jednou sebral.
Jakmile hra¢ vzal néktery predmét, je treba ho zkontrolovat:
- Hrac ziskava 1 bod za kazdy spravné sebrany predmét. Hra¢ otoci na pocitadle
o pfislusny pocet bodl nahoru.
- Hra¢ ztraci 1 bod za kazdy nespravné sebrany pfedmét. Hra¢ otoci na pocitadle
o prislusny pocet bodl dold.
Po ukonceni kontroly poda hraé na tahu bali¢ek karet sousedovi po své levé ruce, ten bude
vykladat kartu v dalSim kole hry.
Specialni karty:

* Megagloobz je velmi zvlastni vicebarevny Gloobz! Jakmile se
Megagloobz objevi na karté, zapomerite na vSechny ostatni pfredméty
a Gloobz, a co nejrychleji chytnéte figurku Megagloobz. Kdo uspéje,
ziskava 3 body.

« Lupa - Chytte je vSechny! Jestlize se na karté objevi jedna nebo vice
lup, zkuste rychle sebrat v§echny predméty bez ohledu na tvar a barvu.
V tomto zvlastnim pFipadé se vSechny ziskané predméty pocitaji za
1 bod, dokonce i Megagloobz.

KONEC HRY
Vitézem hry se stava hrag, ktery jako prvni dosahne poctu bodl stanoveného na zacatku hry.

VARIANTY HRY
A) Hraje se pouze verze ,,Vice Gloobz!“ bez ohlaSeni na zac¢atku tahu. Vzdy je tieba
chytit vSechny Gloobz a v§echny kybliky s barvou, které jsou na karté vyobrazeny
v nejvétsim podtu.
B) Hraje se pouze verze ,,Méné Gloobz!“ bez ohlaseni na zac¢atku tahu. Vzdy je tfeba
chytit vSechny Gloobz a v8echny kybliky s barvou, které se na karté viibec nevyskytuji
NEBO jsou na karté vyobrazeny v nejmensim poctu.

Poznamka: Bez ohledu na vybér varianty (Vice nebo Méné), zlistavaji pravidla tykajici se

,Megagloobz" a ,Chytte je vSechny! stejna jako v zakladni hre.

Gloobz pro nejmladsi hrace!
NiZe najdete dvé moznosti, které muzete zkombinovat a vyuzit ke zjednoduseni zakladni
hry tak, abyste ji mohli pfedstavit i mlad$im hractim:
A) Dejte stranou karty s ,Megagloobz* a ,Lupa - Chytte je v8echny!“. Hru hrajte podle
zakladnich pravidel.
B) Hrajte hru pouze s ,tvary* nebo pouze s ,barvami®, tim omezite pocet predmétu, které
je tfeba sebrat.
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2 do 6 igraca - za uzrast 6 + - trajanje igre: 20 minuta.

SADRZAJ
56 Gloobz kartice; 3 bele Gloobz figurice (kvadrat, krug, trougao); 3 kantice u boji (plava,
Zuta, crvena), 1 viSebojna Megagloobz figurica; 6 kartica bodovanja i 6 brojaca zbira.

PRINCIP | CILJ IGRE

Svaki Gloobz ima oblik i boju. Oblici su simbolizovani u tri Gloobz figurice i boje u tri kantice
razli¢itih boja. U potezu svakog igraca, karta pokazuje koji je Gloobz otkriven. Ako igra¢
koji je na potezu vice ‘Vise Gloobza!’, potrebno je da brzo pronadete figuricu sa najvise
boja i oblika na kartici koji se ponavljaju...ali ako igraé¢ vi¢e ‘Manje Gloobza’, potrebno je da
uhvatite figurice na kojima te boje i oblici uopste nisu prikazani ili su prikazani u najmanjem
broju. Svaka ispravno pokupljena figurina pove¢ava Va$ skor, ali postoje i neke specijalne
karte koje Va$ zadatak cine jo$ tezim.

POSTAVLJANJE IGRE

Napravite gomilu od karata licem postavljenih na dole. Postavite sedam figurica (tri
Gloobza, 1 Megagloobz i 3 kantice sa bojom) u krug na stolu, ostavljajuéi dovoljno prostora
ucentru: igradi tu moraju da postave kartice tokom igre (sl. 1). Svaki igra¢ uzima broja¢
zbira koji stavlja na 0.

Broj bodova potrebnih za pobedu zavisi od broja igraca:

2i3igraca 4i5igraca 6 igraca

36 poena 24 poen 18 poena

KAKO DA IGRATE IGRU

Najmladi igra¢ pocinje prvi. Igrac ciji je red jasno kaze ‘Vise Gloobza’ ili ‘Manje Gloobza’
onda brzo okrene prvu karticu sa gomile i stavlja je u centar kruga okruzenog sa sedam
figurina. Vazno je da svi igraci vide karticu u isto vreme.

Ako je igra¢ rekao ‘Vise Gloobza’, svi igraci moraju brzo uhvatiti svaki Gloobz &iji oblik se
pojavljuje najveci broj puta na kartici i svaku kanticu sa bojom koja se pojavljuje najveéi
broj puta. Mozda postoji isti broj nekoliko oblika i / ili nekoliko boja kojih ima najvise. U tom
slucaju, potrebno je da uhvatite sve figurice ( vidi sl.3).

Sl. 2: kartica (22) ima 2 crvena i 2 kvadratna Gloobza i 1 plavi i okrugli Gloobz. Ako je igra¢
Ciji je red izjavio ‘Vise Gloobza’, igraci treba da uhvate kvadratne Gloobze i kantice crvene
boje, jer se oblik kvadrata i crvena boja pojavijuje najvise puta na kartici.

Sl. 3: kartica (30) ima 2 plave trougaone Gloobz i 2 Zute trouglaste Gloobz. Kad igra¢ kaze
‘Vise Gloobza!’ morate da uhvatite trouglasti Gloobz i plave i Zute kantice sa bojom, jer se
oblik trougla i Zuta i plava boja pojavijuju najce$ce.

Ako igrac izjavi ‘manje Gloobza!’, igraci moraju da uhvati sve Gloobze &iji se oblik ne
pojavljuje na kartici i sve kantice sa bojama koje se ne nalaze na kartici. Ako se svi oblici i /
ili boje pojavljuju najmanje jednom, igraci treba da uhvati Gloobz i kantice koji se pojavljuju
najmanje na kartici. MoZda postoji jednak broj nekoliko oblika i / ili nekoliko boja kojih ima
najmanje. U ovom sluéaju, igra¢i moraju da uhvate sve figurice, Gloobz i kantice boja kojih
ima najmanje na kartici.




SI. 4. Primer 3: kartica (34) pokazuje 1 kvadratni plavi Gloobz, 1 plavi trouglasti Gloobz,
1 Zuti kvadratni Gloobz i 1 crveni trouglasti Gloobz. Kad igrac ciji je red kaze ‘Manje
Gloobza!’, igraci treba da uhvate okrugli Gloobz jer se ovaj oblik ne pojavijuje na karticama.
Nasuprot tome, sve boje su prikazane: igraci stoga treba da uhvate crvenu i Zutu kanticu,
posto se te boje pojavijuju najmanje puta na kartici.

Vazno: igra¢i ne smeju da vrate figuru dole nakon $to su je jednom pokupili.

Kada su igraci pokupili figurine, potrebno je da ih provere:

- Igraci dobijaju po1 bod za svaku ispravnu figure koju su pokupili i samim tim pomeraju
navi$e broja¢ zbira.

- Igraéi gube po1 bod za svaku netacano pokuplienu figurinu i svoj brojéanik vracaju
unazad na brojacu zbira.

Posle provere, igrac koji je igrao predaje kartice prvom igracu sa svoje leve strane koji
nastavlja igru.

Posebne kartice:

+ Megagloobz je veoma poseban visebojni Gloobz! Kada se Megagloobz
pojavi na kartici, morate da ignoriSete druge figurice predstavljene na
kartici i brzo uhvatite figuricu koja ga predstavlja! Oni koji uspeju dobijaju
3 poena.

potrebno je da brzo uhvatite $to viSe figurica bez obzira na oblik ili boje.
U ovom specificnom slucaju, svaka uhvacéena figura vredi 1 bod, ¢ak i
Megagloobz.

O « Banish the Gloobz! Kada se pojavi jedna ili viSe lupa na kartici,

KRAJ IGRE

When a player has reached the score determined at the start of the game, he is the
winner.

VARIJANTE

A) U varijanti Vi$e, nema najava: uvek Vam je potrebno da uhvati sve Gloobz i sve kantice
sa bojom ¢iji oblik i boja se pojavljuju na kartici najveci broj puta.

B ) U varijanti Manje, nema najava: uvek Vam je potrebno da uhvati sve Gloobz i sve
kantice sa bojom ¢iji oblik i boja su sadrzani najmanji broj puta na kartici ili, ako se svi
pojavljuju, onih koji se pojavljuju najmanje.

Napomena: bez obzira na izabranu varijantu (Manje ili ViSe) pravilo se odnosi na
‘Megagloobz’ i “Batalite Gloobz” kartice ista kao i u osnovnoj igri.

* Gloobz za mlade!
Ovde postoje dve opcije koje je moguc¢e kombinovati da bi pojednostavili osnovnu igru i
upoznali mlade sa nacinom igranja.
A) Uklonite posebne Megagloobz kartice i / ili “Batali Gloobz” kartice, a zatim sledite
pravila iz osnovne igre.
B ) Igrajte samo sa ‘oblicima’ ili samo ‘bojama’ da biste ogranici izbor figurica koje mozete
da pokupite.
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de la 2 la 6 jucatori - cu varsta de cel putin 6 ani - durata jocului: 20 minute
CONTINUT

56 carti Gloobz; 3 figurine Gloobz albe (patrat, cerc, triunghi); 3 figurine galeti de vopsea
(albastru, rosu si galben); 1 figurina Megagloobz multicolora, 6 carti de scor si 6 numaratori.

PRINCIPIUL SI SCOPUL JOCULUI

Fiecare Gloobz are o anumita forma si culoare. Formele sunt simbolizate de cele 3 figurine
Gloobz iar culorile de cele 3 géleti cu vopsea. In fiecare turd a jocului este intoarsé o
carte Gloobz. Daca jucatorul a carui rand la joc este striga ‘Mai multi Gloobz'! inainte de
a ntoarce cartea, atunci foarte rapid vom cauta sa prindem figurinele cu cele mai multe
culori si forme ilustrate pe carte... dar daca jucatorul strigad 'Mai putini Gloobz!", vom cauta
sa prindem figurinele n culorile si formele ce apar cel mai putin sau chiar deloc ilustrate in
carte. Fiecare figurina prinsa puncteaza si ne aduce mai aproape de victoria finala insa cu
siguranta unele cérti speciale vor face sarcina mai dificila.

PREGATIREA JOCULUI

Creem o stiva din carti orientate cu fata in jos. Asezam cele sapte figurine (3 Gloobz, 1
Megagloobz si 3 galeti cu vopsea) intr-un cerc pe masa de joc, ldsand suficient spatiu in
mijlocul cercului; aici vom aseza cértile in timpul jocului (fig.1). Fiecare ludm cate o carte
de scor si 0 numaratoare pe care o setam la 0.

Numarul de puncte necesar pentru castigarea jocului este dependent de numarul de
jucatori:

2 si 3 jucatori 4 si 5 jucatori 6 jucatori

36 puncte 24 puncte 18 puncte

JOCUL PROPRIU ZIS

Cel mai tanar dintre noi va incepe jocul. Acesta va spune foarte clar ‘Mai multi Gloobz’ sau

‘Mai putini Gloobz’ apoi va intoarce prima carte din stiva si o va pozitiona in mijlocul cercului

creat de cele 7 figurine. Este important ca toti s& vedem cartea in acelasi timp.

Daca acela dintre noi al carui rand la joc este, strigd ‘Mai multi Gloobz’, cu totii vom cauta

sa prindem acel Gloobz a carui forma apare de cele mai multe ori pe carte si acea galeata

de vopsea a carei culoare apare de asemenea de cele mai multe ori. Se poate sa fie

acelasi numar de culori sau forme ce apar pe carte, caz in care vom prinde toate figurinele

n cauza. (vezi Fig.3).

Fig. 2: cartea (22) ilustreazé 2 Gloobz rosii si patrati si un Gloobz rotund si albastru. Pentru

cé acela al cédrui rand este a strigat ‘Mai multi Gloobz’, va trebui s& prindem Gloobz-ul

pétrat si géleata de vopsea rosie deoarece patratul si culoarea rosie apar de cele mai multe

ori pe aceastéa carte.

Fig. 3: cartea (30) ilustreazd 2 Gloobz albastrii si triunghiulari si 2 Gloobz galbeni si

triunghiulari. Pentru ca acela al carui rénd este a strigat ‘Mai multi Gloobz’, va trebui s&

prindem Gloobz-ul triunghiular si galetile de vopsea galbena si albastra deoarece triunghiul

si culorile galben si albastru apar de cele mai multe ori pe aceasta carte.

Daca, in schimb, jucatorul a strigat ‘Mai putini Gloobz!", vom prinde acele figurine ale caror

forme si culori nu apar pe carte. Dacé toate formele si culorile apar cel putin o data, vom
prinde figurinele si galetile de vopsea ale caror culori si forme apar de cele mai putine
ori pe carte. Se poate sa fie mai multe forme respectiv culori care sa apara in numar
egal si sa fie cel mai putin intalnite pe cartea respectiva, caz in care vom prinde toate




figurinele Gloobz si galetile cu vopsea in cauza.
Fig.4. Examplul 3: cartea (34) ilustreaza 1 Gloobz albastru si patrat, 1 Gloobz albastru si
triunghiular, 1 Gloobz galben si pétrat si un Gloobz rosu si triunghiular. Deoarece jucétorul
al carui rand este a strigat ‘Mai putini Gloobz!’, vom céuta s& prindem Gloobz-ul rotund
deoarece aceasta este forma care nu apare pe carte. Pe de alta parte toate culorile sunt
ilustrate astfel incat vom prinde géletile cu vopsea rosie si albastra deoarece aceste culori
apar de cele mai putine ori pe carte.
Important: nu avem voie sa renuntam la o figurina sau galeata de vopsea odata ce am
ridicat-o.
Astfel odata ce am ridicat figurinele este timpul s le verificam:
- inscriem 1 punct pentru fiecare figurind sau géleatd de vopsea ridicaté corect si in
consecinta deplasam cu un punct numaratoarea proprie pe cartea de scor.
- pierdem 1 punct pentru fiecare figurina sau galeata de vopsea ridicata incorect si in
consecintd scadem cu un punct numaratoarea proprie pe cartea de scor.
Dupa verificare, jucatorul al carui rand tocmai a trecut deplaseaza stiva de carti
jucatorului aflat la stanga sa, pentru o noua tura de joc.
Carti speciale:

+ Megagloobz-ul este un foarte special Gloobz multicolor! Cand
Megagloobz-ul apare pe o carte, vom ignora celelalte figurine ilustrate
si vom prinde figurina Megagloobz. Cine reuseste s& o prinda primeste
3 puncte.

« Scapati de Gloobz! Cand una sau mai multe lupe apar ilustrate pe
carte, vom prinde cat de repede putem cat mai multe figurine posibil
indiferent de forma sau culoare. In acest caz specific fiecare figurina
prinsa va puncta cate 1 punct, inclusiv Megagloobz-ul.

FINALUL JOCULUI

Cand unul dintre noi atinge scorul maxim determinat de numarul de jucatori, acesta este
declarat invingator.

VARIANTE

A) In varianta de joc ‘Mai mult’, jucatorul nu va alege ci intotdeauna vom prinde figurinele
Gloobz si galetile de vopsea ale caror forme si culori se intalnesc de cele mai multe ori
ilustrate pe carte.

B) In varianta de joc ‘Mai putin‘ jucétorul nu va alege ci intotdeauna vom prinde figurinele
Gloobz si galetile de vopsea ale caror forme si culori nu apar ilustrate pe carte sau daca
apar, se intalnesc de cele mai putine ori.

Nota: indiferent de variantele de joc preferate, regulile privind Megagloobz-ul si ilustratia
Scapati de Gloobz se aplicd precum in jocul de baza.

* Gloobz pentru cei mici!
Mai jos sunt doua optiuni ce pot fi combinate pentru simplificarea jocului si introducerea
sa cétre cei mici:
A) inlaturam cartile speciale ce contin ilustratile MegabGloobz si Scapati de Gloobz,
respectand celelalte reguli ale jocului de baza.
B) Alegem sa jucam doar cu forme sau culori pentru a limita variantele de figurine /
galeti de vopsea de identificat si prins.
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Bia 2 no 6 rpasuiB — Bik Bia 6 pokiB i GinbLue — yac rpu: 20 XBUIWH.

CKNnAa
56 kapTok Gloobz, 3 6inux dirypkn Gloobz (kBagpaT, Komo, TPUKYTHUK), 3 BaHO4KM 3
hapboto (cuHsi, xoBTa, YepBOHa); 1 pisHokonbopoBa ¢irypka Megagloobz, 6 niunneHukis
Gannis.

NPUHUUN | LiNb rPU

KoxeH Gloobz mae csoto hopmy i konip. Popmy cumsonisytoTb Tpu dirypku Gloobz, a konip
—Tpu 6aHO4KM 3 hapBoko. 3 KOXKHUM XOAOM rPaBLIA NEPeBepPTAETLCS KapTa 3 306paxeHHAMI
Gloobz. fAkwo rpaseub WO rpae, nepeeepTakyn kapTy, kpuuntb «binblwe Gloobz!», Bam
noTpiGHO LWBMAKO CXONMWUTM irypkn 3 kornbopom(amu) Ta dopmoto(amu), ski 306paxeHi
Ha kapTi B HanWbinbLUii KiNbKOCTI... ane, AKWO rpaBelb kpnuntb «MeHwe Gloobz!», Bam
noTpiGHO cxonuTH dhirypku 3 Konbopom(amu) i hopmoto(amu), siki He 306padkeHi B3arani abo
B KpaiiHbOMY BUNaaKy siki HaiMeHLe 306paxeHi. 3a KoxHy npaBunbHO nigidpary dirypky
BaM AatoTbes 6anu, siki HabnuxkaloTb Bac Ao MeTU. Ane ByabTe obepexHi, Aeski cnieuianbHi
KapTu 3pobnaTb 3aBAaHHS ANs Bac GiNnbLU BAXKUM..

niAroToBKA A0 rPU

CTBOpITb KONOAY KapT NULbOBOK CTOPOHOK BHM3. PoaTaluyiiTe cim dirypok (Tpu Gloobz,
Megagloobz i Tpu 6aHku 3 hapGoto) y BUrMsAI Kona Ha CTomi, 3anuLiaoym 4OCUTb Micus B
LieHTpi: rpaBLi MNOBWUHHI po3MmilLlyBaTh Tam kapTu nia Yac rpu(puc.1). KoxeH rpaseub 6epe
co6i NiYnnbHKUK, po3TaLLoBytoym 1noro Ha 0.

KinbkicTb 6anis HeobXxiAHWX, Wo6 BUrpaTy rpy, 3anexuThb Bif KiNbKOCTi rpaBLiB:

2 i 3 rpaBui 4 i 5 rpaBuis 6 rpaBuiB

36 6anis 24 6ann 18 Ganis

SK TPATU B TPY
Hamonoguwwii rpaselb rpae nepluvm. paBelb, Ynst Yepra rpatu, 4iTko kaxe «binblie
Gloobz» abo «MeHwe Gloobzy, WwWBMako nepesepTae nepLly kapTy 3 konoau i nomiwae ii
B LIeHTPi Kona, CTBOpeHy cimoma dirypkamu. Baxnueo, wo6 yci rpasui nobaunnuv kapty B
OJHOYaCHO.
Akwo rpa.eub, Yna yepra rpatu, kaxe «binbwe Gloobzy», BCi rpaBui MOBWHHI LUBUOKO
cxonuTtu Ti Gloobz, hopma skux HarbGinbLLYy KinbKiCTb pa3iB 306paxeHa Ha kapTi | 6aHoukn
3 chapboto, Komip AKMX 3'ABMNSETLCS HANBINbLLY KinbKicTb pasiB. Tam moxe 6yTn oaHakosa
KiNbKiCTb Aekinbkox dopm Ta/abo Konbopis, sikvx € Hanbinblwe. Y uboMy BUNaaky Tpeba
BCTUIHYTU CXONUTU BCi BiANOBIAHI hirypkn 3 3aBAaHHs(anB.puc.3).
Puc. 2: kapma (22) mae 2 YepeoHux keadpamrux Gloobz i 1 cuHil kpyanuti Gloobz. Skwo
2paseyb, Yusi Yepaa epamu, ckasae «binbuwe Gloobzy, epasui MoguHHI cxonumu keadpamHull
Gloobz i yepeoHy baHKy 3 chapboto, mak sik keadpamHa ¢hopma i Yep8oHull KOsip 3'ensmscs
Ha Kapmi Halibinbwly Kinbkicms pasie.
Puc. 3: kapma (30) mae 2 cuHix Gloobz mpukymHoi goopmu i 2 xoemux Gloobz mpuxkymHoi
¢hopmu. Akuwio epaseub kaxe «binbwe Gloobz!», Bam nompi6Ho cxonumu Gloobz mpukymHoi
ghopmu i CuHIO 3 K08mMoOK 6aHOYKU 3 ¢hapboro mak K mpukymHa ¢hopma i xoemutl 3 CUHIM
Konbopu Halbinbuwe 3’a6M510mbCsi Ha Kapmi.
Akwo rpaseub kaxe «MeHwe Gloobz!», rpaBui noBuHHI cxonutu Beix Gloobz i Bei
6aHouku 3 chapboto, hopma i konip sKUX He 306paxeHa Ha kapTi. AKwo Bci dopmu
Ta/abo konbopu 306paxeHi NpUHaMHI 0AWH pas, rpasui xanatoTb Gloobz i 6aHoukK 3




hapboto, ski 306paxeHi Ha kapTi B HaliMeHLLil kinbkocTi. Moxe 6yTu 306paxeHa oaHakosa
KiNbKiCTb Aekinbkox (popm Ta/abo KonbopiB, SKUX € HalMeHLUe. Y LboMy BUNaaKy rpasLi
NOBWHHI cxonuTy Bei dirypku Gloobz i GaHouku 3 hap6oto 3 HANMEHLLIOK KiNbKICTHO B LIbOMY
3aBAaHHI.

Puc.4. Mpuknad 3: Ha kapmi (34) 306paxeHi 1 cuHili keaOpamHuli Gloobz, 1 cuHiti mpuKkymHuti
Gloobz, 1xo0emuti keadpamHuli Gloobz i 1 yepsoHuli mpukymHuti Gloobz. Slkwio epaseupb Kaxe
«MeHwe Gloobz!», epasui nosuHHi cxonumu kpyanuti Gloobz mak sik usi hopma He 306paxeHa
Ha kapmi. 3 iHwo20 60Ky 8ci KOnbopu Ha Kapmi nokasaHi: momy epasuyi Mo8UHHI cxornumu
YepeoHi i xoemi 6aHOYKU 3 ¢hapbOIo, MaK K Ui KONIbOpU HaliMeHwe 3’sie/sombsCsi Ha kapmi.
BaxnuBo: rpaBLsiM He [03BOMAETLCA BiApasy CTaBuTK irypy y mone rpu, siKLo BoHa
Byna cxonneHa.

Ak Tinbku rpasui cxonunu dirypku, Yac ix nepesiputu:

- MpaBeLib 3apobnisie 1 6an 3a KoxHy BipHO B3STY irypKy, oTxXe, MOXHa NepemiCTUTL CBilt
NiYnnLHUK Bepea,.

- paBeupb BTpayae 1 Gan 3a KOXHY HeBIpPHO B3ATY (irypKy i nepemillye CBil NiYNNbHUK
Hasaj,.

Micns nepesipku, rpaseub, Yvst Gyna Yepra rpatu, Nepesae Konoay KapT rpaBLio MiBopyY i
MOYMHAETLCS HACTYMHUIA payHA,.

CneuianbHi kapTu:

* Megagloobz ue ocobnueuii pisHokonboposuii  Gloobz! Konu
Megagloobz 3'siBnseTbCs Ha kapTi, Tpeba irHopyBaTy iHWi irypku Ha
KapTui i WBnako 3noBuUTK dirypy, sika signosigae i! Ton, xTo BUrpae,
3apobnse 3 6anu..

Ha KapTi, BaM MOTPIGHO LIBMAKO CXONUTU sikomora Ginblue irypok
He3anexHo Bi[:l dJOpMI/I Ta Konbopy. \ AaHOMY BMNaAKy, KOXHa cxonneHa
pirypka aae Bam 1 6an, HaBiTb hirypka Megagloobz.

(‘ « BrnokyBaHHA Gloobz! Konu ogwH abo 6inblie nyn 3'sBnstTbCS

KIHELb I'PU
Konu rpaBeub focsr 6anis, BU3Ha4YEHNX Ha Mo4aTKy rpu, BiH CTae NEPEMOXLIEM.

BAPIAHTU TPU

A) Y Bapiauii Ha 36inbLUEeHHSI, HEMA€E HiSIKOTO OTOMOLLEHHS: BU 3aBXAU MOBUHHI XanaTu BCix
Gloobz i Bci 6aHo4ku 3 dapboto, hopma i Komip sikux 3'SIBMsIOTLCS Ha KapTi HanbinbLLy
KinbKiCTb pasiB.

B) Y BapiaLlii Ha 3MEHLLEHHS!, HEMA€E HiSIKOro OrONOLLEHHS: BU 3aBX/AN NOBUHHI XanaTu BCixX
Gloobz i Bci 6aHouku 3 dhapboto, hopma i konip sikux He 3'BNSETLCS Ha KapTi abo, Ko
BOHU 3'SBNSIOTHCS B HAMMEHLLIN KinbKOCTI.

MpumiTka: HesanexHo Big obpaHoro BapiaHTy (Ginblue-MeHLe), 3 KapTkamu, Ha SKuX
306paxkeHo «Megagloobz» i «BrnokyBaHHs Gloobz» AitoTb NpaBuna OCHOBHOI rpu.

* Gloobz ans pitet monoAuworo Biky!
TyT ABa BapiaHTh, ki MOXHa 06’eQHaTV i CMPOCTUTM OCHOBHY Ipy i 3any4nTu Aiteit
MOMOALLOrO BiKy A0 rpu.
A) 3abepiTb kapTu 3i 306paxeHHsM Megagloobz Ta/abo BrniokyBaHHsi Gloobz i cnipyiTe
npaBunam OCHOBHOI rpu.
B) paiite Tinbku 3 «copmamu» abo Tinbku 3 «Konbopamuy, o6 o6MexuTH BUBIp
hirypok, ski Tpeba xanatu.
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