ISLE OF SKYE

PRENEZ LA TETE D"UN DES B cLANS DE L'1LE DE SKYE. PosEz vos

TUILES TERRITOIRE ET RESPECTEZ LES 4 CONTRATS DE IlE\IEI.l]PPEMENT
POUR ETENDRE AU MIEUX VOTRE ROYAUME ET DEVENIR ROI DE L'ILE.

1 / MISE EN PLACE L

- Posez le plateau de jeu sur la face correspondant au nb de joueurs (indiqué en bas a gauche).
- Posez 4 tuiles Score de maniére aléatoire sur les 4 emplacements du plateau (A/B/C/D).
- Posez le Compte-tour sur le 1% emplacement de la piste (A).
- Formez une réserve avec les pieces d'or a céte du plateau.
- Placez toutes les tuiles Terrain dans le sac.
- Chaque joueur recoit :

- L'écran de jeu

+ La tuile Chateau de sa couleur qu'il pose devant son écran de jeu.

+ Son marqueur Score qu'il place sur la case O de la piste de Score.

+ Une tuile défausse illustrée d'une Hache.

UNE PARTIE SE JOUE EN 6 TOURS (5 TOURS A 5 JOUEURS). CHAQUE TOUR COMPORTE LES 6 PHASES SUIVANTES :

-En , chaque joueur recoit d'or + d'or par tonneau de whisky par une route.
- A partir du , les joueurs avec recoivent un Revenu , autant de fois qu'ily
a de joueurs devant eux sur la piste de Score.

- Placez les 3 tuiles votre écran de jeu.

- Vous défausser 1 des 3 tuiles. Placez le sous la tuile concernée.

- Misez des pieces de monnaie de votre réserve ( ) sur les 2 tuiles que vous gardez en jeu.

- Ces tuiles pourront étre achetées par vos au montant que vous avez mise. Si ne les

achete, vous paierez ce prix pour les poser.
- Chacun révele ses 3 tuiles en enlevant son écran de jeu.

- Remettez dans le sac les tuiles défaussées.

- En commencant par le 1% joueur, chacun peut a tour de role acheter a un autre joueur.

- Lacheteur paye le montant misé sur la tuile et récupére la tuile qu'il place devant Lui.
- Le vendeur percoit l'argent de la vente la carte vendue.
- On ne peut pas la tuile qu'un adversaire vient d'acqueérir.

- Placez les tuiles en votre possession pres d'une tuile déja placée sur votre royaume.

- Cette nouvelle tuile doit avoir un contigu (Montagne/Paturage/Mer) avec sa voisine.
- Si la nouvelle tuile est adjacente a , laregle de pose s'applique pour

de la tuile en contact avec d'autres.

-Pasd’ obllgat|on de continuer une

- Si un joueur ne peut pas poser une twle il la remet dans le sac et passe son tour.

- A chaque tour, le compte-tour, indique quelles sont prises en compte ce tour-ci.
- Avancez votre pion sur la piste de Score selon le nombre de points obtenus ce tour-ci.
- Changez de 1*" joueur.

3 / FIN DE PARTIE Z®

Au dernier tour, recevez des points supplémentaires :
+ Pour chaque parchemin si les conditions sont respectées. Attention : les points valent double si le parchemin se trouve sur une
zone compléte (la zone est fermée de tous les cotés et ne peut plus étre agrandie).
+ 1 point de victoire par tranche de 5 piéces.
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