


PHASE PROPAGATION DES MALADIES
- Piochez autant de cartes de la pile Propagation qu’indiqué sous le marqueur Vitesse de  Propagation.
- Placez un cube Maladie de la couleur de la carte sur chaque Ville révélée.
- Éclosion : Si une Ville concernée possède déjà 3 cubes, il y a Éclosion :

• Avancez le marqueur Éclosion d’une case.
• Ne rajoutez pas de cube Maladie sur la Ville.
• Rajoutez à la place un cube sur chaque Ville reliée à la Ville contaminée.
• Si une Ville reliée possède déjà 3 cubes, il y a de nouveau une Éclosion. Il faut de nouveau avancer 
le marqueur Éclosion. La Ville de départ de l’Éclosion n’est pas infectée une seconde fois.

- Cartes ÉvÈnements : 
• Elles se jouent à n’importe quel moment, sauf entre le moment où l’on pioche une carte Propagation et le 
moment où on l’applique.
•  Elles ne comptent pas comme une action.
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